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E X T E N D E D   A B S T R A C T 

Introduction: Since experimental science, as a branch of human knowledge, deals with the identification of the 

material world, the systems and laws governing it, plays a crucial role in education (Ghaznavi et al., 2018). In all 

educational systems around the world, by teaching experimental science, efforts are made to ensure that all students 

learn it’s principles and concepts through sensory experience and experimentation, and acquire the necessary scientific 

literacy related to their natural environment. This also equips them with process skills for problem-solving, decision-

making, and a better understanding of society and the environment (Hajizadeh, 2019). However, despite the 

importance of science lessons in promoting scientific literacy and preparation for understanding the natural world, 

traditional teaching methods, such as lectures and questions and answers, have not succeeded in fostering satisfactory 

levels of learning or positive attitudes among students (Ghorbani et al., 2019). Especially in Iran, results of 

international assessments such as TIMSS reveal underperformance in science education, which highlights the need to 

reform teaching methods (Saedi, 2021). Therefore, transforming science education and employing new teaching 

methods in Iran’s educational system is essential (Ghaznavi et al., 2018). 

One suggested approach involves the use of technology-based, multimedia learning environments that engage both 

cognitive and affective aspects of learners, leading to more effective learning outcomes (Butz et al., 2015). Such 

environments influence students' emotional states (Butz et al., 2015) and and promote more active, effective 

engagement in the teaching and learning process (Novak et al., 2021). Since many of the emotional and cognitive 
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learning outcomes of students are influenced by appropriate instructional methods, the success of technology-based 

instruction and multimedia educational software depends on their effective design.  

Among these, the concept of emotional design in instructional multimedia has gained attention. This approach 

utilizes warm colors, human-like characters, and emotionally expressive visuals to evoke positive emotions, enhance 

engagement, and improve learning (Wei Ming et al., 2021; Bulbul et al., 2020). Based on principles of cognitive load 

theory and the cognitive-affective theory of learning, presenting instructional content with emotionally engaging 

visuals can improve mental processing, boost intrinsic motivation, and ultimately lead to better learning outcomes 

(Enders et al., 2020). Using images related to learning and educational objectives, and enhancing their appeal based 

on principles of emotional design, improves cognitive processes and does not distract the learner's attention from the 

main content of the lesson (Plass et al., 2019). 

Research evidence, including findings from scholars such as Li, Bulbul, Ozgur, Anders, and others, supports the 

idea that emotional design can influence students’ attitudes, interests, and academic performance. In the Iranian 

education system, numerous studies have been conducted on multimedia-based instruction in elementary science 

education. However, in Iran’s educational system, there has been no independent and thorough investigation into the 

role of emotional design in instructional multimedia—particularly in elementary science instruction. This study aims 

to address this research gap by examining two primary hypotheses: (1) The use of educational multimedia with 

emotional design has a positive effect on the learning of fourth-grade elementary students in science. (2) The use of 

educational multimedia with emotional design has a positive effect on students’ attitudes toward science in the fourth 

grade of elementary school. 

Given the growing production and utilization of educational multimedia content in the country's education system—

particularly at the elementary level—and the increasing tendency of teachers to incorporate these tools into the 

teaching process, the findings of this study can contribute to more effective, purposeful, and user-centered design of 

such content. Specifically, this research can play a significant role in enhancing the quality of science education, 

increasing students' learning motivation, and improving teacher–learner interaction in multimedia learning 

environments. 

Method: This applied research employed a quasi-experimental, pretest-posttest control group design. The statistical 

population included all fourth-grade students in Eyvan-e Gharb City during the first semester of the 2023–2024 

academic year. Using one-stage cluster sampling, one school was randomly selected from a total of 15. Then, 32 

students from that school were randomly assigned to experimental (n=16) and control (n=16) groups. The 

experimental group received science instruction through emotionally designed multimedia (featuring warm colors, 

human characters, and expressive facial features), while the control group received instruction using standard 

multimedia without emotional elements. The intervention lasted for 8 sessions of 35 minutes each.  

Data collection tools included the attitude questionnaire developed by Knekta et al. (2020), comprising 11 items, 

and a researcher-made science learning test with 24 questions. The validity of the instruments was confirmed by 

experts, the reliability of the attitude instrument was estimated as Cronbach's alpha of 0.87 and the learning test was 

estimated as 0.82 with KR-20. Data analysis was performed using ANCOVA for learning outcomes and an 

independent samples t-test for attitude. 

Results: A comparison of pretest and posttest learning scores showed that both groups improved after instruction, 

but the improvement in the emotional design group was significantly greater. The ANCOVA results indicated a 

statistically significant difference in posttest learning scores between the groups, after controlling for pretest scores 

(p< 0.01), supporting the first hypothesis regarding the effectiveness of emotional design on learning. 

Regarding attitude, the independent samples t-test showed that the emotional design group had significantly higher 

attitude scores than the control group (p < 0.01), confirming the second hypothesis. In other words, emotional design 

in multimedia contributed to a more positive attitude toward science among students. 

Table 1. Comparison of Pretest and Posttest Scores for Learning and Attitude Between Experimental and  

Control Groups 

Significance Posttest Mean Pretest Mean Group Variable 

- 16.80 4.67 Simple Design 
Learning 

(p<0.01) 22.13 4.87 Emotional Design 

- 46.13 - Simple Design 
Attitude 

(p<0.01) 62.53 - Emotional Design 
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Discussion: Given the fundamental role of science in students' social and individual lives, it is of great importance 

to understand the variables and factors that influence learning in this subject (Reeve & Jang, 2006; Pajares et al., 

1999). Transforming science education and incorporating new technology-based teaching methods in Iran’s 

educational system is essential (Ghaznavi et al., 2018). The findings of this study revealed that emotionally designed 

multimedia significantly improved both cognitive (learning) and affective (attitude) outcomes among students 

compared to the simple design. The use of warm colors, human characters, and expressive visuals facilitated better 

understanding of scientific concepts and strengthened students’ attitudes toward science. Findings indicate that visual 

elements primarily responsible for generating interest are embedded through emotional design in images, leading to 

improved learning (Anders et al., 2020).  

Emotionally designed materials evoke positive emotions, facilitate comprehension, and ultimately enhance learning 

outcomes. These results are consistent with previous research by Enders et al. (2020), Wei Ming et al. (2021), Bulbul 

(2020), and Heidig et al. (2015), which also affirm the positive role of emotional design in enhancing motivation and 

learning. The aforementioned related studies indicate that there is substantial empirical evidence that can serve as a 

strong research foundation for incorporating emotional design in multimedia-based science education. The findings 

of the present study align with these previous studies and are, in essence, consistent with their results. 

This study also revealed that while the use of educational multimedia is generally beneficial and effective, 

appropriate design and attention to emotional aspects can significantly enhance its impact. Especially in elementary 

learning environments—where intrinsic motivation plays a critical role in the learning process—the integration of 

emotional elements into multimedia design can lead to deeper cognitive engagement and more effective learner 

interaction with the content. Therefore, it is recommended that instructional designers, teachers, and digital content 

developers incorporate emotional design elements—such as intelligent and content-appropriate color schemes and 

visually appealing character design—into the process of designing and using educational multimedia. These measures 

not only enhance the visual appeal of the content but also make learning more enjoyable and meaningful for students, 

thereby improving their attitude toward the subject matter and enhancing learning outcomes. 

Based on the findings, the following practical recommendations are proposed: Science teachers, especially in 

elementary education, should use technology-enhanced environments with emotional design features to to foster 

effective learning and more positive student attitudes. Training workshops should be conducted to equip teachers with 

skills for creating and utilizing emotionally engaging visuals in multimedia content. Given that emotional design is a 

relatively new and emerging area of research, and that sufficient studies have not yet been conducted on emotional 

design within Iran’s education system, it is recommended that future researchers carry out more quantitative and 

qualitative studies on multimedia-based instruction with emotional design across various subjects and educational 

levels. 
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 چکیده مشخصات مقاله

 ها:کلیدواژه 

چندرسانه   ، یا آموزش 

تجرب علوم    ، یآموزش 

  ، نگرش  ،یعاطف  یطراح

 ی ریادگی

آموزان در درس  دانش   یریادگیبر نگرش و    یعاطف  یبا طراح  یآموزش  یاارائه چندرسانه   یپژوهش حاضر با هدف سنجش اثربخش

ا  هیپا  یعلوم تجرب از نوع ن  نیچهارم دبستان انجام شد.  آزمون با گروه کنترل  پس   -آزمونشیبا طرح پ  یشیآزما  مهیپژوهش 

بودند    1403  -  1402  یلیاول تحص  سالمیغرب در ن  وانیشهرستان ا  ییچهارم ابتدا  وزانپژوهش، دانش آم  ی. جامعه آمار باشدیم

  عنوانبه یمدرسه به صورت تصادف کیمدرسه شهرستان،  15 نیاز ب ایتک مرحله ایخوشه   یریاز روش نمونه گ که با استفاده

نفر(    16نفر( و گروه کنترل )16)  شیآزما  گروهدر    ینفر( به صورت تصادف   32)  آن  آموزان  دانش  و  شد  انتخاب  پژوهش  نمونه

نمونه  از  ابتدا  شدند.  پگمارده  ترت  یری ادگی  آزمونش یها  به  گروه  دو  هر  به  آموزش  سپس،  شد.  از    بیگرفته  استفاده  ارائه  با 

ر  . آموزش دشدانجام    یاز عناصر عاطف  یساده و عار  ی طراح  وهیبه ش  یاارائه چندرسانه و    ی عاطف  یطراح  وهیبه ش  یاچندرسانه 

( اجرا شد،  2020و پرسشنامه نگرش کنکتا و همکاران ) یریادگیآزمون آموزش، پس  انیجلسه ارائه شد. در پا 8هر دو گروه در 

  ی ریادگینمرات  سه یمستقل استفاده شد. مقا یدو گروه یو آزمون ت  انسیکووار لیها از آزمون تحلداده لیو تحل هیو جهت تجز

  یبه شکل معنادار   یعاطف  یاآموزش در گروه چندرسانه   یپس از اجرا   یریادگیکنترل نشان داد که    و  شی آزما  یهادر گروه 

)  افتهی   شیافزا تجربp<01/0است  علوم  درس  به  نگرش  و  دانش   هیپا  ی(  در  دبستان  آزماچهارم  گروه  به    شیآموزان  نسبت 

)دانش  است  بهتر شده  کنترل  گروه  براساس  p<01/0آموزان  آموزش    نیا  یهاافتهی(.  از  استفاده  در صورت  معلمان  پژوهش، 

آموزان  و بهبود نگرش دانش   یریادگی  یآموزش به ارتقا   ت یفیک  شیضمن افزا  یدر درس علوم تجرب  یعاطف  یبا طراح  یاچندرسانه 

 .کنندیم  یکمک موثر
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 مه مقد 

علوم تجربی شاخه   آنجا  از از دانش بشری در جهت شناخت جهان  که  ای 

ها و قوانین حاکم بر آن است، لذا آموختن آن از اهمیت بسیاری  مادی، نظام 

های آموزشی جهان،  در همه نظام   (.1397،همکاران غزنوی و  برخوردار است ) 

آموزان ضمن آشنایی شود تا همه دانشمی با آموزش درس علوم تجربی تلاش

و آزمایش و کسب سواد    ،با اصول و مفاهیم علوم تجربی از طریق تجربه حسی

های فرایندی  از مهارت  ؛های طبیعی محیط خودعلمی لازم در ارتباط با پدیده 

برخوردار    ستیزط یو فهم بهتر جامعه و مح  یریگم یساله، تصمبرای حل م

جمله عوامل فردی که تأثیر مهمی بر پیشرفت    از  (.1398،  زادهی باشند )حاج

ها نسبت به درس علوم است که کمتر  نگرش آن   ،آموزان داردتحصیلی دانش

های آموزشی خود بیشتر به  به آن توجه شده است و معلمان نیز در ارزشیابی 

 اند. توجه قرار داده  ها را کمتر موردها توجه داشته و نگرش و مهارت  مفاهیم

آموزان یکی از عوامل  اند نگرش دانش ها در این خصوص نشان دادهپژوهش 

تواند    یم مو نگرش مثبت نسبت به عل  جاد یکلیدی در یادگیری علوم است. ا

که    یش آموزاندهد. دان  شیعلاقه و عملکرد دانش آموزان را به موضوع افزا

م  و بهتر در عل  جیبه نتا  یابیبه دست  لیدارند، تما   یشتریمثبت ب  ینگرش ها

 (.1،2012  ریساغ  ناریدارند )اولوچ

سنتی سخنرانی و   های تدریساغلب از روش   برای تدریس علوم تجربی

استفاده  پاسخ  و  روش می  پرسش  از  کمتر  و  یا شود  جدید  تدریس  های 

جدید   همکاران،  می  استفاده فناوریهای  و  )قربانی  همین  1398گردد  بر   .)

بخشی از رتبه کشور  ، وضعیت رضایت2اساس در نتایج مطالعات آزمون تیمز 

در پایه    2019  3شود. در آزمون تیمزمیان کشورهای دیگر دیده نمی  ایران در 

کشور شرکت داشتند که ایران    40کشور و در پایه هشتم حدود    60چهارم  

کشور رتبه    60از بین    50در درس علوم تجربی چهارم ابتدایی با کسب رتبه  

ایجاد تحول در آموزش  لذا  (.  2020رضایت بخشی را کسب نکرد )سعیدی،

ی در نظام آموزشی های تدریس جدید مبتنی بر فناورعلوم و استفاده از روش 

های یادگیری  (. محیط 1397  و همکاران،  ایران امری ضروری است )غزنوی

و    4گذارد )بوتز میآموزان تأثیرشده با فناوری بر وضعیت عاطفی دانشغنی

به   ،(2015همکاران،   یادگیرندگان  همچنین  تدریس  و  در  مؤثرتری  طور 

)نواک می  شرکت همکاران،    5کنند  ها؛    مرتبط(.  2021و  یافته  این  در  با 

شده    پژوهش یلدریمانجام  نتایج  2018)  6توسط  داد(  سطوح    نشان  که 

بود در    تقویت شدهآموزش علوم با فناوری  در آن پیشرفت گروه آزمایش که

داری افزایش  طور معنی مقایسه با گروه کنترل مبتنی بر آموزش متداول به 

( تاثیر مثبت آموزش  1401)  یافته پژوهش منصوری و همکاران  یافته است.

تجربی چندرسانه  علوم  درس  تحصیلی  عملکرد  و  درس  به  علاقه  بر  ای 

کی و همکاران  پازنتایج پژوهش    آموزان پایه پنجم ابتدایی را نشان داد.دانش 

که    (1401) دادند  نشان  چندرسانه نیز  و  آموزش  تحصیلی  پیشرفت  بر  ای 

   پایه چهارم ابتدائی در درس علوم موثر است.  آموزانخلاقیت دانش 

 
1. Şafak Uluçınar Sağır 

2. Timss 

3. TIMS 

4. Butz 

5. Novak 

6. Yıldırım 

بازدهآنجایی   از از  بسیاری  شناختی  که  و  عاطفی  یادگیری  های 

آموزش  های آموزشی مناسب است، اثربخشی  آموزان تحت تأثیر شیوهدانش 

ها بستگی ای آموزش به طراحی اثربخش آن افزارهای چندرسانه نرم ناورانه و  ف

ای به  رود که استفاده از طراحی آموزش مبتنی بر چندرسانه میدارد. انتظار 

آموزان و محتوای یادگیری بتواند سبب بهبود  میان دانش   علت افزایش تعامل 

(.  2020و همکاران،    7آموزان شود )عبدالرحمن پیامدهای یادگیری در دانش 

نرم در  یادگیرندگان  پژوهشی،  شواهد  ارائه  طبق  از  آموزشی  افزارهای 

گیرند  می   بهتر یاد  -ارائه آموزش با هر دوی کلمات و تصاویر  -ایچندرسانه 

ای  گیری ارائه چندرسانه تواند به شکل می  (. تصاویر در صورتی8،2014)بوتچر 

آموزش درس باشد. چنانچه تصاویر از نوع کمک کند که مربوط به اهداف  

تزیینی )جذاب اما نامربوط( باشند، هیچ کمکی به فهم یادگیرنده از محتوای  

عنوان یکی به  های مربوط به اصل انسجامکند. براساس آخرین یافتهدرس نمی

، جذابیت بخشیدن به تصاویر مربوط به اهداف  ای آموزشاز اصول چندرسانه 

مثبت تحت تاثیر    طورعواطف و یادگیری یادگیرندگان را به    تواندمی  آموزش 

 (. 2019قرار دهد )مایر،

از تصاویر جذاب اما مربوط به اهداف یادگیری و آموزش تحت  استفاده  

شود. فرضیه  می  ای آموزش شناخته عنوان »طراحی عاطفی« در چندرسانه

فرض  عاطفی  شناخمی  طراحی  پردازش  بصری،  جذاب  عناصر  که  تی کند 

  نتیجه نتایج یادگیری را بهبود   کنند و در می  یادگیرنده را آغاز، هدایت و حفظ

(. طراحی عاطفی به استراتژی ترکیب  2012و همکاران،    9بخشند )گلور می

تواند احساسات  می  ای اشاره دارد کهشناسی در یادگیری چندرسانهزیبایی

یادگیری برانگیزد، در این   مثبت و انگیزه درونی یادگیرندگان را برای تقویت

عنوان  نما بههای گرم بسیار اشباع شده و تصاویر انسان رویکرد اغلب از رنگ 

محیطویژگی در  عاطفی  طراحی  چندرسانه های  یادگیری  استفادههای    ای 

)ونگ می همکاران،    10شود  همکاران،    ؛2021و  و  محققان  2021میخوا   .)

توانند تغییرات عاطفی و انگیزشی را در  می  هاکنند که تن رنگمی  استدلال

حال ماهیت ذاتی یا پیچیدگی اطلاعات  عین   یادگیرندگان ایجاد کنند و در

(. طبق نظریه یادگیری  2019و همکاران،    11آموزشی را حفظ کنند )چنگ

نقش انگیزشی و عاطفی که  عاطفی مورنو، عناصر طراحی عاطفی    -شناختی

یادگیری چندرسانه عاملمی  ،کنندمی ایفا  ای  را در  یادگیری   توانند    تحقق 

استفاده از تصاویر مربوط به اهداف    (.2011باشند )پارک و همکاران    موثر

ها براساس اصول طراحی عاطفی یادگیری و درسی و جذابیت بخشیدن به آن

بخشد و توجه یادگیرنده را از موارد اصلی می  فرآیندهای شناختی را بهبود

؛ بروم و همکاران،  2019سازد )پلاس و همکاران،  حرف نمیمحتوای درس من

2018.) 

یا  پژوهش انگیزش  بر  عاطفی  طراحی  مثبت  اثربخشی  متعددی  های 

داده  نشان  را  یادگیرندگان  نتایج  اند.  عاطفه  که  نحوی  و    اندرز  پژوهشبه 

بهمی  نشان  (2020)  12همکاران عاطفی  طراحی  مثبت  اثرات  در  دهد  ویژه 

7. Abdulrahaman 

8. Butcher 

9. Glore 

10. Vang 

11. Cheng 

12. Endres 
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در این پژوهش،    مدت قابل شناسایی است.های آموزشی طولانی طول موقعیت 

 یک ی  از  آموزاندانش.  کردند  شرکت  یگروه  دو  حطر  آموز دردانش  نه   و  هفتاد

 یطراح  اصول از که یخنث یو یدیو کی : گرفتند ادی( قهیدق 16) ویدیو دو از

 عاطفی   یویدیو  کی  او عاری از عناصر عاطفی است ی  کندی م  یرو یپ  یشناخت

  هی فرض  با  مطابق.  است  شده  یغن  عاطفی  یطراح  عناصر  با  که  )عاطفی(

  باعث   خود  نوبه  به  که  شد،  بیشتر  علاقه  به  منجر  یعاطف  یطراح  ،پژوهش

همکاران   پژوهشنتایج    شد.  یادگیری  عملکرد  تیتقو و  با  2020)1لی   )

طراحی  "عنوان واقعاًآیا  یادگیری  می  عاطفی  در  را  احساسات  تواند 

نشان داد که گروه طراحی عاطفی در مقایسه با گروه    "ای برانگیزد؟چندرسانه 

یادداری و انتقال بهتر عمل    ایجاد علاقه، و همچنین عملکردطراحی خنثی در  

یافته نشان(  2020)2بولبول   پژوهشهای  کرد.  های  انیمیشن که    داد  نیز 

و علاقه تأثیرگذا انگیزش درونی  یادگیری،  انتقال  بر  مثبتی  تأثیر  عاطفی  ر 

  نشان داده شد (،  2022)3و همکاران   یلنسکدر نتایج پژوهش    درسی داشتند.

  ی ر یادگی با    سهی( در مقایعاطف  یحا )طر  یر یتصو  یبا نقشه مفهوم  یریادگی

مفهوم نقشه  منف  یبا  عاطفه  کاهش  باعث  کنترل  های  شد  یگروه  یافته   .

همکاران   پژوهش و  که  (،  2021)  4ازگور  داد  تعامل    یعاطف  یطراحنشان 

آنها    یریادگیکند و  یم  نیرا تضم5  ایمواد یادگیری چندرسانهآموزان با  دانش 

( نتیجه  2021)  6و همکاران   نگیم  یویافته های پژوهش  سازد.  یم  لیرا تسه

آموزش   یعاطف  یطراح  یهایژگیوچنانچه    که گرفتند   چندرسانه   ی در 

 یو بار شناخت   یعاطف  تیوضع  ،یریادگی  جهیبر نت  یمثبت  ریتأث  ه شودگنجاند

در پژوهشی   (2020و همکاران )7بلبل   دریح  یعل  .خواهد داشت  رندگانیادگی

که   رسیدند  نتیجه  این  طراح  یهایشنیمیانبه  عناصر  با   یعاطف   یکه 

وت ی)شخص بر  تقویتجذاب(    ریتصاو  ها  بودند    زش یانگو  احساسات    شده 

به    (2014)  8جان پلاس و همکاران .  بود  موثرتر  یادگیرندگانو علاقه    یدرون

ها و اشکال  ای و تاثیر رنگ طراحی عاطفی در چندرسانه "سنجش اثربخشی

 یمواد با طراح   1که طبق مطالعه شماره    پرداختند  مطالعهدو    در   "در یادگیری

القا مخوب   را  دهند و در    ی م  لیکنند و درک را تسه  یاحساسات مثبت 

های گرم و اشکال صورت گرد باهم مشاهده شد که رنگ  2مطالعه شماره  

 شوند.  یباعث احساسات مثبت م

در نظام آموزش و پرورش ایران، در ارتباط با آموزش علوم تجربی دوره  

یادی انجام شده است  های زای، پژوهشابتدایی براساس آموزش چندرسانه

و    یمنصور (،  1401توان به پژوهش پازکی و همکاران )که از آن جمله می

( )(1401همکاران  همکاران  و  قربانی  عبادی  1398،  و  فرد  طهماسبی   ،)

( اشاره  1385کرمی و عطاران )، و  (1393شریفی )(،  1393)  یرضو(،  1397)

ای آموزش بر متغیرهای مرتبط  کرد که در همه آنها اثربخشی کلی چندرسانه

  ن یابا یادگیری علوم تجربی در دوره ابتدایی مورد بررسی قرار گرفته است.  

  ک یبه عنوان    یعاطف  یجهت مورد نقد هستند که به طراح  نای  از  هاپژوهش 

مهم و  اساسی  چندرسانه   اصول  است.    یادر  نشده  پرداخته  علوم  آموزش 

دارد   پژوهشکه    ایمساله  تمرکز  آن  بر  آ  نیا  حاضر   که    کرد یرو  ایاست 

 
1. Li et al 

2. Bülbül 

3. Leneski et al 

4. Azgor et al 

5. Multimedia Learning Materials 

  ه یآموزان پادانش   یریادگی  ،یعاطف  یطراح  یهای ژگیو  یدارا  ریتصاو یآموزش

نوع آموزش به    نیا  ا یآ  دهد؟یارتقاء م  درس علوم تجربی   در  ییچهارم ابتدا

 کند؟ یکمک م  ینگرش مثبت نسبت به درس علوم تجرب

اینکه در   به  تولید چندرسانه با توجه  از رشد  هاایکشورمان  آموزشی  ی 

اینکه تعداد این چندرسانه  ایها در  بیشتری برخوردار بوده است و مخصوصاً 

روز در حال افزایش  های تحصیلی مختلف روزبهموضوعات درسی و در پایه

تواند موجب  می   ایاست، مطمئناً توجه به بعد عاطفی در محیط چندرسانه 

شود. براین اساس، مطابق نتایج شواهد پژوهشی مرتبط؛ در  افزایش یادگیری  

افزاری باید در کنار بعد فرایندهای  آموزش درس علوم تجربی در محیط نرم 

شناختی به بعد عاطفی نیز توجه اساسی شود. برای دستیابی به این هدف،  

ضرورت  یک رویکرد مفید مانند تماشای تصاویر آموزشی با طراحی عاطفی  

شیوهفاده  است.  دارد ویژگی  هایاز  مانند  تصاویر  به  بخشیدن  های  جذابیت 

های گرم، داستان عاطفی و صدای دوستانه با سبک زبانی انسان مانند، رنگ 

لذت  و  جذاب  یادگیری  فضای  ایجاد  برای  انگیزه  میبخش  روزمره  تواند 

(.  9،2021)اوزگر و همکاران   یادگیری و نتایج یادگیری را بهتر محقق سازد

این اساس، با توجه به عدم شواهد پژوهشی در نظام آموزش و پرورش ایران  بر

در خصوص اصل انسجام با تاکید بر طراحی عاطفی، دو فرضیه ذیل به بوته  

حاضر به توسعه ادبیات پژوهشی در حوزه  پژوهش    شود.آزمایش گذارده می 

در    طراحی نرم افزارهای چندرسانه ای آموزشی با تاکید بر طراحی عاطفی

  پژوهش   نیا  جینتاکند. و همچنین،  آموزش علوم کمک شایان توجهی می

نرم   تواندیم طراحان  و  معلمان  چندرسانه افزارها به  علوم  ی  آموزش  در  ای 

ایجاد  تجربی جذاب    یریادگی  یهاط یمح  برای  و    . رساند  یاریاثربخش 

ای با طراحی عاطفی آموزش چندرسانه  -1های این پژوهش عبارتند از:  فرضیه

تاثیر   تجربی  علوم  در درس  ابتدایی  چهارم  پایه  آموزان  دانش  یادگیری  بر 

ای با طراحی عاطفی بر نگرش دانش آموزان  آموزش چندرسانه  -2  مثبت دارد.

 پایه چهارم ابتدایی در درس علوم تجربی تاثیر مثبت دارد.

 

   روش

های کاربردی بوده و از  پژوهش حاضر از حیث هدف پژوهش جزو پژوهش

از نوع نیمه آزمایشی با طرح پیشمنظر گردآوری داده  -آزمون ها، پژوهش 

 .  بودآزمون با گروه کنترل  پس

غرب    وانیشهرستان ا  ییچهارم ابتدا  دانش آموزانپژوهش،    یجامعه آمار

  استفاده از روش نمونهبا بودند که  1403 - 1402 یلیاول تحص مسالیدر ن

شهرستان )طبق آمار اداره    مدرسه  15 نیاز ب  ایای تک مرحلهخوشه   یرگی

  ی به عنوان نمونه جهت اجرا   به طور تصادفی  مدرسه  کی،  آموزش و پرورش(

نفر در یک کلاس    32دانش آموزان آن که به تعداد  پژوهش انتخاب شد و  

نفر(    16نفر( گروه کنترل )16)  شیدر گروه آزما  یفبه صورت تصادبودند  

6. We ming et al 

7. Ali bulbul 

8. Plass & et al 

9. Özgür, Adem & Altun, Arif. 
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آموزش،  اند.گمارده شده اجرای  از دو جلسه، سبب    در هنگام  بیش  غیبت 

 شد.   از هر گروه  نمونهیک  حذف  

 ابزارهای پژوهش 

در پژوهش حاضر جهت سنجش نگرش درس علوم تجربی از پرسشنامه علاقه  

و همکاران  )کنکتا  یادگیری  و  آزمون  استفاده    (1،2020به کلاس  این  شد. 

ای لیکرت؛ کاملاً مخالفم )ایموجی گزینه  6و بر اساس مقیاس    هیگو  11شامل  

خشمگین( تا حدودی مخالفم )ایموجی ناراحت(، کمی موافقم )ایموجی کمی 

بی )ایموجی  موافقم  حدودی  تا  )ایموجی ناراحت(  موافقم  بیشتر  تفاوت(، 

زدگی( است که پس از خواندن سوال  موافقم )ایموجی ذوق  خوشحال( و کاملاً

انتخاب   را  موردنظر  گزینه  معلم  خط    کردندتوسط  را  آن  دور    . کشیدندو 

ساخته  همچنین،   معلم  آزمون  ابزار  از  یادگیری  متغیر  سنجش  جهت 

شامل  چندگزینه  که  شد  استفاده  دانش   24ای  و  بود  از  سوال  بعد  آموزان 

این  کشیدند.  می  علم دور گزینه مدنظر خود را خط خواندن هر سوال توسط م

سوالات   قالب  در  جلسه  هشت  در  شده  تدریس  مطالب  تمامی  از  آزمون 

چهارگزینه ای طراحی شد و هر جلسه سه سوال از آزمون را به خود اختصاص  

بود. همچنین،   اثر پیشداده  اولیه  تعدیل  یادگیری درجهت  نتیجه    آزمون 

آزمون یادگیری نیز طراحی شد.  ری موازی با پیش آزمون یادگیپژوهش، پس 

تایید    علوم تجربیمعلمان    وروایی محتوایی ابزارها توسط متخصصان آموزش  

از آلفای کرونباخ   ابزار نگرش با استفاده  محاسبه شد و    0.87شد و پایایی 

به دست    0.82،  چاردسونیر-پایایی آزمون یادگیری با استفاده از روش کودر

 آمد. 

 اجرا شیوه  

ها در دو گروه، ابتدا از هر  مدرس پایه چهارم ابتدایی پس از اختصاص نمونه 

سوال است به عمل آورد. سپس   24آزمون یادگیری که شامل دو گروه پیش 

از    گروه   در کلاس استفاده  با  به شیوه  ارائه چندرسانه آزمایش، تدریس  ای 

ای  ارائه چندرسانه ده از  دیگر، تدریس با استفا  طراحی عاطفی و در کلاس گروه 

به شیوه طراحی ساده و عاری از عناصر عاطفی انجام گرفت. در پایان آموزش،  

دو گروه یکسان    آزمون یادگیری و پرسشنامه نگرش اجرا شد. مدرس هرپس 

  گرفته بودند.   های جداگانه قرارآموزان از یک کلاس اما در گروه بود و دانش 

حاوی تصاویر  ای آموزشی  چندرسانهآموزش گروه آزمایش از پاورپوینت    یبرا 

به که  عاطفی  شخصیتطراحی  رنگصورت  دارای  و  انسانی  گرم  های  های 

عاری    وبودند، استفاده شد و برای گروه دیگر از پاورپوینت حاوی تصاویر ساده  

اطفی ع طراحی  از عناصر عاطفی استفاده شد. طراحی تصاویر در هر دو گروه  

  6صورت گرفت و اغلب جلسات شامل    2افزار ایلوستریتور و ساده از طریق نرم 

تصویر ساده( هستند و روایی بسته آموزشی با    3تصویر عاطفی و    3تصویر )

ان آموزش ) دو هیات علمی تکنولوژی آموزشی( و  استفاده از نظر متخصص

جلسه آموزش    8  ارائه در هر دو گروه شامل  تایید شد.  یک معلم علوم تجربی

  . در جلسه اول به آموزش موضوع دقیقه به طول انجامید 35بود و هر جلسه 

ها  سنگ پرداخته شد و در جلسه دوم موضوع    چه موادی رسانای گرما هستند؟

پیدا تغییر  رود  مسیر  در جلسه سوم،    کنندمی  در  گرفت.  قرار  بحث  مورد 

ر کلاس آموزش داده  ها دو در جلسه چهارم کاربرد سنگ   های آذرینسنگ 

موضوعات ترتیب  به  هشتم  تا  پنجم  جلسات  در  جذب    شد.  موادی  چه 

  منظومه خورشیدی و  رباهای آهن قطب  رباییخاصیت آهن ، شوند؟میرباآهن 

به آموزش  ارائه  شیوه  شد.  آموزش  تدریس  جلسه  دو  در  مثال  عنوان 

بود:  بدین  موضوع  صورت  به  پنجم،  جلسه  مواد»در  آهنرب   یچه  ا  جذب 

ابتدا مطالب جلسه قبل مرور شد و سپس برا   «شوند؟ینم   ی پرداخته شد. 

آهنربا  یعاطف  یر یتصو  زه،یانگ  جادیا و  ییاز  ی در صفحه  انسان  یهای ژگیبا 

که دید کلی و اولیه از مطالب جلسه آموزش به دست  داده شد  شینما  عنوان

آموزش آغاز    ر،ینظرات در مورد تصو  یآورو جمع  ی. پس از بحث مشارکتبیاید

مختلف استفاده شد. در    دیاسلا  دودر    ریتصو  دوآموزش از  جلسه    نیا  درشد.  

آهنربا  دیاسلا عاطف   ییاول،  عناصر  رنگ   یبا  و  یهاشامل  و    ی ها یژگیگرم 

و    کردیمدنظر، فلزات را جذب م  لیوسا  انیداده شد که از م  شینما  یانسان

.  داشتن  یمانند کاغذ واکنش  یاما در برابر مواد  داد،یبه آنها اجازه جذب م

عاطف  نیا  یتمام عناصر  از  استفاده  با  تصو  یموارد  شده    یرساز یذکر شده 

و    کردیفلزات را جذب م  ،یبا عناصر عاطف  ییدوم، آهنربا  دیاسلا  دربودند.  

که از جذب    ده بودش  دهیکش  ریخندان آنها به تصو  یهاموضوع با صورتک   نیا

مانند چوب که جذب   یلی. در مقابل، وساشدن توسط آهنربا خوشحال بودند

از    پسداده شده بودند.    شیو ناراحت نما  انیگر  یهابا صورتک   شدندینم

آموزان خواسته شد تا با دوستان  مربوطه، از دانش   حاتیو توض  ریارائه تصاو

نت و  پرداخته  بحث  به  جمع   یریگجهیخود  ششم    کنند.  یبندو  جلسه  در 

قرار گرفت. ابتدا مباحث    یمورد بررس  «ییآهنربا  ت یآموزش، موضوع »خاص

تأک با  گذشته،  مفاه  ژهیو  دیجلسات  و    میبر  شد  مرور  آهنربا،  با  مرتبط 

و جلب توجه    زهیانگ  جادیا  یفعالانه مشارکت کردند. برا  یآموزان در بحثدانش 

که    دیاتا به حال فکر کرده   ایآپرسش آغاز شد: »  نیآموزان، کلاس با ادانش 

  ی آور پس از جمع   شوند؟«یبه کدام قسمت آهنربا جذب م  شتریب  یفلز  لیوسا

 یآموزش به طور رسم  ندیآموزان، فرآدانش  یذهن  یهانهیزمشینظرات و پ

شد. اسلا  نیا  در  شروع  سه  از  حاو   دیبخش،  کدام  هر  که  شد    ی استفاده 

عاطف  یر یتصاو عناصر  ا  یبا  در  بودند.  جذاب  با    ییآهنرباها  ر،یتصاو  نیو 

  ی فلز   یدهایشده بودند که کل  یگرم طراح  یهاگونه و رنگ انسان   یهایژگیو

.  کردندیو قطب خود جذب مبه سمت د  شتریبه انسان را ب  هیشب  یهابا چهره 

آهنربا    یهاآموزان از نحوه عملکرد قطب به درک بهتر دانش   یبصر   یطراح  نیا

آموزان  لازم توسط معلم، از دانش   حاتیکرد. پس از ارائه توض  یانیکمک شا

کرده و در قالب بحث و تبادل نظر، به    یبندخواسته شد تا مطالب را جمع 

 .  موضوع بپردازند  شتریب  یبررس

 

 

 

   

 

 

 
1. Knekta et al  2. illustrator 
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 ای آموزش شده در پاورپوینت چندرسانه هایی از تصاویر ارائه : نمونه 1جدول  

 ای آموزشی با طراحی ساده چندرسانه  ای آموزشی با طراحی عاطفیچندرسانه 

 

 

  

  

  

آزمون  آزمون و پس در نهایت برای سنجش اثربخشی از هر دو گروه پیش

نگرش صورت   نیز سنجش  پژوهش  اجرای  پایان  و در  یادگیری گرفته شد 

گردآوریداده گرفت.   نسخه    های  از  استفاده  با    SPSSافزار  نرم   19شده 

شد.  تجزیه فرضیهوتحلیل  آزمون  زمینه  تحلیل در  آزمون  پژوهش،  های 

آزمون  و   وتحلیل داده مربوط به یادگیریکوواریانس تک متغیره برای تجزیه

 استفاده شد. وتحلیل داده مربوط به نگرش  تی دو گروهی مستقل برای تجزیه
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 هایافته

 ای با طراحی عاطفیارائه چندرسانه و    طراحی سادهآموز در دو گروه  دانش   3

مورد بررسی قرار گرفتند. فراوانی مربوط به عضویت گروهی افراد نمونه در  

 ارائه شده است.   2جدول  

 

 

 فراوانی مربوط به عضویت گروهی افراد نمونه   : 2جدول 

 گروه ها  فراوانی  درصد

 طراحی ساده  15 50

 ای با طراحی عاطفی ارائه چندرسانه  15 50

 کل 30 100

اطلاعات مربوط به عضویت گروهی افراد نمونه آورده شده    2در جدول  

شده است از میان افراد حاضر در پژوهش،  است. همان طور که نشان داده  

ارائه چندرسانه   15نفر در گروه طراحی ساده و    15 نیز در گروه  ای با  نفر 

 اند. طراحی عاطفی قرار گرفته

جدول   یادگیری  3در  نمرات  آماری  نگرش    توصیف  مرحله  و  دو  در 

  آموزدانش  30یادگیری و نگرش  شده است.گیری به تفکیک گروه ارائه اندازه 

  و مورد  طراحی ساده  و  ای با طراحی عاطفیچندرسانه   آموزشدر دو گروه  

 قرار گرفتند.   پژوهش

 گیری به تفکیک گروه : توصیف آماری نمرات یادگیری در دو مرحله اندازه 3جدول  

 انحراف استاندارد  میانگین  مرحله  گروه  متغیر

 یادگیری 

 طراحی ساده 
 1.633 4.67 آزمون پیش 

 2.111 16.80 آزمون پس 

 ای با طراحی عاطفی ارائه چندرسانه 
 1.552 4.87 آزمون پیش 

 1.885 22.13 آزمون پس 

 نگرش 
 طراحی ساده 

 
13/46 727/1 

 995/1 53/62 ای با طراحی عاطفی ارائه چندرسانه 

که  همان هرمی  ملاحظهطور  در  از    گردد  استفاده  علت  به  گروه  دو 

آزمون بودیم اما  ای آموزش و تاثیر آن شاهد افزایش نمرات در پس چندرسانه 

ای با طراحی عاطفی در مقایسه با گروه طراحی ساده،  در گروه ارائه چندرسانه 

در    آزمون مشاهده شد.آزمون نسبت به پیشافزایش بیشتر نمرات در پس 

عملکرد بهتر و نمرات    ای با طراحی عاطفیچندرسانه نگرش نیز گروه    آزمون

 بیشتری در مقایسه به گروه طراحی ساده داشتند. 

به و  فرضیات  آزمون  اول    برای  فرضیه  بررسی  یعنی   پژوهشمنظور 

آموزان در درس  یادگیری دانش   ای با طراحی عاطفی براثربخشی چندرسانه 

دبستان چهارم  پایه  تجربی  متغیره  از    علوم  تک  کوواریانس  تحلیل  آزمون 

 شود. در ادامه نتایج مربوط به آزمون و مفروضات آن ارائه می   استفاده شد.

 : نتایج تحلیل یکسان بودن شیب خط رگرسیونی 4جدول 

 معناداری سطح   Fمقدار   میانگین مجذورات  درجه آزادی  مجموع مجذورات  منبع تغییرات

 948/0 004/0 016/0 1 016/0 گروه * پیش آزمون 

یکسان بودن شیب خط رگرسیونی آورده شده   نتایج تحلیل  3در جدول  

است. بر اساس نتایج مندرج، سطح معناداری سطر اثر متقابل گروه و پیش  

( از  =948/0pآزمون  بزرگتر  همگنی باشد.  می  05/0(  فرضیه  بنابراین 

 شود. رگرسیونی پذیرفته می
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 : نمودار پراکنش نمرات پیش آزمون و پس آزمون یادگیری به تفکیک گروه 1شکل 

برای بررسی کردن مفروضه همگنی ضرایب رگرسیون از نمودار پراکنش  

به  نیز،که   آزمون  پس  و  آزمون  پیش  نمرات  بین  همبستگی  دهنده  نشان 

می گروه  دو  خطوط  تفکیک  اینکه  به  توجه  با  است.  شده  استفاده  باشد 

ننموده  قطع  را  یکدیگر  میهمبستگی  گرفته  نتیجه  اینگونه  که  اند،  شود 

 مفروضه همگنی ضرایب رگرسیون برقرار است. 

 اسمیرنوف برای بررسی نرمال بودن توزیع نمرات  - : نتایج آزمون کالموگروف 5جدول  

 پس آزمون  پیش آزمون  

 سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف   Z سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف   Z متغیر

190/0 192/0 یادگیری   121/0 728/0  

اسمیرنوف جهت بررسی نرمال    -  کالموگروف نتایج آزمون  5در جدول  

آزمون آورده شده است. براساس نتایج بودن توزیع نمرات پیش آزمون و پس 

باشد  می   05/0مندرج در جدول، سطح معناداری آماره محاسبه شده بزرگتر از  

 شود.  بنابراین فرض نرمال بودن توزیع نمرات پذیرفته می

 : نتیجه آزمون لوین برای بررسی همگنی واریانس ها 6جدول 

 متغیر F 1درجه آزادی 2درجه آزادی   سطح معنی داری 

 یادگیری  104/0 1 28 749/0

جدول   در  که  لوین    6همانطور  آزمون  نتایج  است،  شده  داده  نشان 

باشد. از این رو فرض صفر مبنی بر همگنی واریانس متغیرها  دار نمیمعنی

نتیجه میمورد تایید قرار می شود که مفروضه همگنی گیرد. بدین ترتیب 

 باشد. ها، برقرار میواریانس 

 گروه دو  : نتایج تحلیل کوواریانس جهت مقایسه یادگیری  7جدول  

 اندازه اثر  سطح معناداری  Fمقدار   میانگین مجذورات  درجه آزادی  مجموع مجذورات  منبع تغییرات

 0156/0 034/0 993/4 501/17 1 501/17 آزمون پیش 

 684/0 001/0 376/58 604/204 1 604/204 گروه 

    505/3 27 632/94 خطا 

     29 467/325 کل
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نتایج آزمون تحلیل کوواریانس برای مقایسه نمرات یادگیری    7در جدول  

ای با طراحی عاطفی، در مرحله  های طراحی ساده و ارائه چندرسانه در گروه 

است    376/58آمده برابر با  دست به  Fشده است. مقدار    آزمون، نشان دادهپس 

ازاین p<01/0باشد )می  01/0تر از  داری آن نیز کوچک و سطح معنی رو  (. 

قرار تایید  مورد  پژوهش  و فرض  از  می  فرض صفر رد  یادگیری پس  گیرد. 

چندرسانه  گروه  در  آموزش  شکل  اجرای  به  ساده  طراحی  به  نسبت  ای 

 معناداری افزایش یافته است. 

آموزان در درس  منظور بررسی نگرش دانش جهت آزمون فرضیه دوم و به

ای با طراحی چندرسانه   وزشآم های  علوم تجربی پایه چهارم دبستان در گروه 

نتایج مربوط    .مستقل استفاده شد  tطراحی ساده از آزمون  آموزش با    وعاطفی  

 های آن در ادامه ارائه شده است. فرض به اجرای این آزمون و بررسی پیش 

 : نتیجه آزمون لوین برای بررسی همگنی واریانس ها 8جدول 

 متغیر F 1درجه آزادی 2درجه آزادی   ری سطح معنی دا

 نگرش  973/0 1 28 332/0

جدول   در  که  لوین    8همانطور  آزمون  نتایج  است،  شده  داده  نشان 

باشد. از این رو فرض صفر مبنی برای همگنی واریانس متغیرها  دار نمیمعنی

 مورد تایید قرار می گیرد.  

 ت اسمیرنوف برای بررسی نرمال بودن توزیع نمرا - : نتایج آزمون کالموگروف 9جدول  

 سطح معنی داری  کالموگروف اسمیرنوف   Z متغیر

 056/0 238/0 نگرش 

اسمیرنوف جهت بررسی نرمال    –نتایج آزمون کالموگروف    9در جدول  

بودن توزیع نمرات متغیر نگرش آورده شده است. بر اساس نتایج مندرج در  

باشد بنابراین  می  05/0جدول، سطح معناداری آماره محاسبه شده بزرگتر از  

 فرض نرمال بودن توزیع نمرات پذیرفته می شود.

 دو گروه مستقل جهت مقایسه نگرش    t  : نتایج آزمون 10جدول  

 میانگین   اختلاف سطح معناداری  درجه آزادی  tآماره   متغیر

01/0 28 073/24 نگرش   400/16  

نشان    گروه دو  مستقل جهت مقایسه نگرش    tنتایج آزمون    10در جدول  

ارائه داده  نتایج  به  توجه  با  است.  جدول  شده  در  آماره    ،7شده    tمقدار 

با  دست به برابر  آلفای    073/24آمده  است  معنی   01/0بوده و در سطح  دار 

(01/0>pاز .)  رو فرضیه صفر رد و فرضیه پژوهش مبنی بر وجود تفاوت  این

با طراحی عاطفی  ارائه چندرسانه   گروهآموزان  بین نگرش دانش   گروه و  ای 

آموزان گروه  واقع نگرش در دانش   گیرد. درمی  طراحی ساده مورد تایید قرار 

ا  ای نسبت به طراحی ساده به شکل معناداری افزایش یافته است. بچندرسانه 

مشاهده   مقایسه گروه  دو  نمرات  کهمی  میانگین  نگرش    شود  میانگین 

ای با طراحی عاطفی در درس علوم تجربی آموزان گروه ارائه چندرسانه دانش 

 آموزان گروه طراحی ساده است. پایه چهارم دبستان بیشتر از دانش 

 

 

 

 
1. Reeve &Jung 

 گیریبحث و نتیجه

  یو فههرد  یاجتمههاع  یدرس علههوم در زنههدگ  یباتوجههه بههه نقههش اساسهه 

  نیهه ا  یریادگیهه در  رگههذاریو عوامههل تأث  رهههایآمههوزان شههناخت متغدانش

و  ,2اجهههارسپ؛  2006،  1وجانهههگ    ویههه دارد )ر  ییبسهههزا  تیههه درس اهم

تحهههول در آمهههوزش علهههوم و اسهههتفاده از    جهههادیا  (.1999،  همکهههاران

  رانیهه ا  یدر نظههام آموزشهه   یبههر فنههاور  یمبتنهه   دیهه جد  سیتههدر  یهههاروش

پههژوهش    یهاافتهههی  (.1397غزنههوی و همکههاران،اسههت )  یضههرور  یامههر

  سهههیدر مقا  یعههاطف  یبهها طراحهه   یاحاضر نشههان داد کههه ارائههه چندرسههانه

ماننههد   یشههده بهها عناصههر عههاطف یغنهه  ریسههاده بههه علههت تصههاو  یبا طراحهه 

جههذاب و .... موجههب    یهاشههکل  ،یانسههان  یهههاگههرم، کارکتر  یهههارنگ

شههود.  یهرچههه بهتههر دانههش آمههوزان مهه   یریادگیهه نمههرات و   شههتریب شیافزا

میههانگین نمههرات    براساس فرضیه اول تحقیههق و بهها توجههه بههه بههالاتر بههودن

تههوان  می  آزمههون،ای بهها طراحههی عههاطفی در پسگههروه ارائههه چندرسههانه

ای بهها طراحههی عههاطفی در مقایسههه بهها  نتیجه گرفههت کههه ارائههه چندرسههانه

آمههوزان در درس علههوم تجربههی  روش طراحههی سههاده بههر یههادگیری دانش

2. pajars 
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. درواقههع یههادگیری در گههروه  پایههه چهههارم دبسههتان مههوثرتر بههوده اسههت

شههده بهها عناصههر  ای بهها طراحههی عههاطفی بههه علههت تصههاویر غنیچندرسههانه

های انسههانی، احساسههات انسههانی ماننههد خشههم،  تعههاطفی ماننههد شخصههی

های گههرد،  هههایی گههرم، شههکلزدگههی در تصههاویر، رنگخوشههحالی و غم

زبههان صههمیمی تصههاویر و ... نسههبت بههه طراحههی سههاده کههه تصههاویر در آن  

و فاقههد   های سههادهوسههفید(، شههکلهههای خنثههی )سیاهصههورت رنگبه

زایش یافتههه  عناصههر عههاطفی ترسههیم شههده بودنههد بههه شههکل معنههاداری افهه 

دهد کههه عمههدتاً عناصههر بصههری کههه مسههئول ایجههاد  میها نشاناست. یافته

علاقههه هسههتند، توسههط طراحههی عههاطفی در تصههاویر گنجانههده شههده و  

  (2020و همکهههاران،  1شهههوند )انهههدرسمهههی  سهههبب بهبهههود یهههادگیری

کننههد و  می مواد بهها طراحههی عههاطفی احساسههات مثبههت را القههاکه  طوریبه

طراحههی  شههود.  می  دهنههد و سههبب یههادگیری بیشههترمی  تسهههیلدرک را  

ای  اسههتفاده از عناصههر طراحههی بصههری در یههادگیری چندرسههانه  عههاطفی؛

توانههد احساسههات مثبههت را برانگیههزد و در نتیجههه یههادگیری  اسههت کههه مههی

در پژوهشهههی   (2021)  2مینهههگ و همکهههارانوی  را تسههههیل کنهههد.

رسههانه آموزشههی گنجانههد تهها  هههای طراحههی عههاطفی را در چنههد  ویژگی

یادگیری، وضههعیت عههاطفی و بههار شههناختی  تههأثیر مثبتههی بههر نتیجههه

آمده نشههان داد کههه طراحههی عههاطفی  دسههتیادگیرندگان بگههذارد. نتههایج به

یههادگیری تههاثیر مثبههت دارد. عاطفههه    بههر عاطفههه، بههار شههناختی و نتیجههه

دگیری  مثبت به دلیل تعامههل بههین یادگیرنههده و موقعیههت یههادگیری بههر یهها

شههده بهها عناصههر طراحههی  ای غنیمههوثر اسههت. یههک درس چندرسههانه

پردازی و جههذابیت بصههری  عههاطفی، بههه علههت افههزایش سههطح شخصههیت

دهههد و بهها تههأثیر مثبههت بههر  می  عناصههر مربوطههه، یههادگیری را ارتقهها

ههها مشههارکت بیشههتری در مطالعههه را  کههه آنطوریاحساسههات فراگیههران به

 شود.می  یریدهند سبب تسهیل یادگمینشان

تعامل دانش  عاطفی  آموزش چندرسانه طراحی  با  را تضمین آموزان    ای 

آن می یادگیری  و  تسهیلکند  را  )  3ازگور سازد.  می  ها  همکاران  (،  2021و 

ای در  پژوهشی با عنوان طراحی عاطفی و تعامل با مواد آموزشی چندرسانه 

تعامل   عاطفی  طراحی  قراردادند.  مطالعه  مورد  را  الکترونیکی  آموزش 

تضمیندانش  را  یادگیری  مواد  با  آنمی  آموزان  یادگیری  و  را  کند  ها 

 سازد. میتسهیل

آموزان چهارم  بر روی دانش   وهشیپژ (، طی 2022و همکاران )  4لنسکی 

نقشه تأثیر  تصاویر  دبستان  با  عاطفی،  طراحی  تصاویر  با  را  مفهومی  های 

طراحی غیرعاطفی و بدون تصاویر نشان دادند که آموزش با نقشه مفهومی  

تصویری )در طرح عاطفی( باعث کاهش عاطفه منفی در مقایسه با یادگیری  

بیان کردند   (2021) مینگ و همکارانبا نقشه مفهومی گروه کنترل شد. وی 

توان در چندرسانه آموزشی گنجاند تا  می  های طراحی عاطفی را که ویژگی

یادگیری، وضعیت عاطفی و بار شناختی یادگیرندگان  تأثیر مثبتی بر نتیجه

 بگذارد.  

 
1. Enress  

2. Wei Ming et al 

3. Azgor 

4. Lneski 

فوق پژوهش مرتبط  شواهد  های  که  داد  نشان  خصوص  این  در  الذکر 

تواند به عنوان یک پایگاه پژوهشی قوی  می  پژوهشی زیادی وجود دارد که

ای درس علوم تجربی برای استفاده از طراحی عاطفی در آموزش چندرسانه 

یافته کند.  پژوهش عمل  این  راستای  در  حاضر  پژوهش  به  های  و  بوده  ها 

استفاده  مربوط    ریاگر تصاوطور کلی،  ها است. بهعبارتی همسو با این یافته

را بهبود   یریادگیجذاب باشند  و یای و نرم افزارها عاطفچندرسانه شده در 

چ  یعاطف  یطراح.  بخشدیم مرسانه نددر  را  ی ای  مثبت  احساسات  تواند 

باید توجه    (.2015و همکاران ،  5)هدیگ  کند  لیرا تسه  یریادگیو    زدی برانگ

ارائه چندرسانه داشت تصاویر در صورتی می ای کمک  تواند به شکل گیری 

ند که مربوط به اهداف آموزش درس باشد. چنانچه تصاویر از نوع تزیینی ک

نمی درس  محتوای  از  یادگیرنده  فهم  به  کمکی  هیچ  براساس  باشند،  کند. 

های مربوط به اصل انسجام، جذابیت بخشیدن به تصاویر مربوط  آخرین یافته

مثبت    تواند عواطف و یادگیری یادگیرندگان را به طرزبه اهداف آموزش می

 تحت تاثیر قرار دهد.

ای آموزشی  همچنین در بررسی فرضیه دوم مشخص گردید که چندرسانه 

آموزان در درس  با طراحی عاطفی در مقایسه با طراحی ساده بر نگرش دانش 

ها باید  علوم تجربی پایه چهارم دبستان اثربخش است. در تبیین این یافته

علاقه و خلاقیت را در گروه آزمایش بالا تصاویر طراحی عاطفی عناصر گفت 

 بخشد. می  برده و از این طریق نگرش نسبت به درس علوم تجربی را بهبود 

صورتمی از  عاطفی  طراحی  با  تصاویر  کردن  غنی  برای  گرد،  توان  های 

پا و سایر ویژگی رنگ های  هایی گرم و جذاب و همچنین چشم و دست و 

در گروه آزمایش تصاویر  (.  2020س و همکاران،)اندرانسان مانند استفاده کرد  

ی نگرش نسبت به درس  شده بود و نتیجهتقویت  با عناصر طراحی عاطفی  

علوم تجربی حاکی از تفاوت معنادار گروه آزمایش نسبت به گروه کنترل که 

شخصیت  مانند  عاطفی  طراحی  عناصر  فاقد  آن  در  انسانی تصاویر  های 

( در  2020اندرس و همکاران )  ودند، بود.های گرد بهای گرم و شکل رنگ

حاضر، نشان دادند که طراحی عاطفی منجر به    پژوهشراستا با پژوهشی هم 

دانش  بیشتر  عملکرد  علاقه  تقویت  باعث  خود  نوبه  به  و  درس  به  آموزان 

بلبل حیدر  شد.  )6یادگیری  همکاران  تاثیر  2020و  درباره  پژوهشی  طی   )

انیمیشن در  عاطفی  آ طراحی  احساسات  های  و  انگیزه  علاقه  بر  موزشی 

تقویت  های که با عناصر طراحی عاطفی  یادگیرندگان نشان دادند که انیمیشن 

طور  بهها تأثیرگذار بود.  شده بودند بر احساسات انگیزش درونی و علاقه آن

 های گرم که از نظر عاطفی به مطالب اضافههای انسانی و رنگ ویژگی  کلی،

کنند که با احساسات مثبت  می  عیتی و انگیزش را تحریکشوند، توجه موقمی

خلق یا  و  آدزوپ بیشتر  و  )وانگ  است  همراه  بهتر    .(2016،  7وخوی 

از تصاویر جذاب شرکت  استفاده  با  با طراحی عاطفی که  تر و  کنندگانی که 

بینند، سطوح بالاتری  می  اند، آموزش تر طراحی شده پردازی پیشرفتهشخصیت 

ای آموزشی طراحی ساده  رونی را نسبت به کسانی که با چندرسانه از انگیزه د

مطابقت    هایافتهحاضر با این    پژوهشنتایج   بینند، گزارش کردند.می  آموزش 

 .  دارد

5. Heidig 

6. bulbul 

7. Wang & Adesope 
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به این نتیجه رسید که استفاده    توانمی  ایج پژوهش حاضر،با توجه به نت

 پایه چهارم ابتدایی  ای با طراحی عاطفی در درس علومچندرسانه از آموزش  

تواند یکی از راهکاری موثر برای ارتقای نگرش مثبت و یادگیری بیشتر  می

شود. آموزش  کیفیت  افزایش  باعث  حتی  و  که    باشد  آنجا  های  محیطاز 

دانش تقویت  یادگیری   عاطفی  وضعیت  بر  فناوری  با  تأثیر شده    آموزان 

بهمی یادگیرندگان  همچنین  و  مؤثرتری  گذارد  شرکت طور  تدریس    در 

های فناوری  از محیط  معلمان درس علوم تجربی  شودمی  پیشنهاد  ،کنندمی

کنند.تقویت   استفاده  تدریس  برای  عاطفی  عناصر  با  همچنین   شده    و 

ای و ساخت تصاویر عاطفی های آموزشی در زمینه آموزش چندرسانه کارگاه 

 و ساده برای معلمان برگزار گردد. 

اینکه   دلیل  است  به  جدیدی  پژوهشی  حوزه  یک  عاطفی  و  طراحی 

طراحی عاطفی در نظام آموزشی ایران صورت  در زمینه    کافیهای  پژوهش

انجام پژوهش نگرفته است بنابراین  این زمینه  های بیشتری،  در دروس    در 

می  مختلف به  شوداحساس  می.  توصیه  حوزه  این  شود  پژوهشگران 

ای با طراحی عاطفی های کمی و کیفی در حوزه آموزش چندرسانه پژوهش 

 های تحصیلی مختلف انجام دهند. در دروس مختلف و پایه 

 تقدیر و تشکر 

منتظههر قههائم شهرسههتان    دیچهههارم دبسههتان شههه  هیهه آمههوزان پااز دانش

نمودنههد،    یپههژوهش همکههار  نیهه کههه در انجههام ا  یافههراد  یو تمههام  وانیهه ا

محتههرم مدرسههه    ریاز مههد  نی. همچنهه شههودیم  یتشههکر و قههدردان  مانهیصههم

پههژوهش    یدر اجههرا  تیهه و حما  یبابههت همراههه کارکنههان ایههن دبسههتان  و  

 .دیآیبه عمل م  یسپاسگزار

 تعارض منافع

تعههارض منههافع    گونهههچیکههه ه  دنهه داریمقالههه اعههلام م  نیهه ا  گانسههندینو

 پژوهش وجود ندارد.  نیانتشار ا  ای  لیدر انجام، تحل  یرمالیغ  ای  یمال

 ی منابع مال 

نهادها    یمال  تیحما  گونهچیه  افتیپژوهش بدون در  نیا   ی هاسازمان   ایاز 

 انجام شده است.   یخصوص  ای  یدولت

 ملاحظات اخلاقی

  یآموزشهه   یهههادر پژوهش  یاصههول اخلاقهه   هیهه پههژوهش، کل  نیهه در انجههام ا

آمهههوزان  و دانش  نیآگاهانهههه از والهههد  تیشهههده اسهههت. رضههها  تیههه رعا

بههودن پههژوهش و    یرپزشههکی. بهها توجههه بههه غدیهه کننده اخههذ گردشههرکت

اخههلاق    تهههیانجههام آن در بسههتر کههلاس درس، اخههذ کههد اخههلاق از کم

 نبوده است.  یپژوهش ضرور

 ها به داده   ی دسترس 

  یمحرمههانگ  تیهه پههژوهش بههه علههت رعا  نیهه شههده در ااستفاده  یهههاداده

.  سههتندیدر دسههترس ن  یصههورت عمههومآمههوزان بهدانش  یاطلاعههات شخصهه 

  قیهه ههها از طربههه داده یامکههان دسترسهه   گههر،یپژوهشههگران د  ازیدر صورت ن

 مسئول فراهم است.  سندهیبا نو  یمکاتبه رسم
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