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Objective: The current research was conducted with the aim of investigating the 

applications and challenges of metaverse in education.  

Methods: This research was qualitative and its method was a systematic review 

based on the Prisma protocol. The scope of the current research was scientific and 

research articles published in domestic and foreign valid journals in Persian from 

1398 to 1402 and English from 2020 to 2024 in the field of metaverse and education. 

The statistical sample was selected using a targeted method and 38 items were 

selected from among 900 articles and included in the study.  

Results: The research findings indicate that remote learning, immersion learning, 

collaborative learning, personalized learning, flipped learning, student-centered 

learning, experiential learning, hybrid learning, mobile learning, simulated learning, 

skill-based learning and Borderless and question-based learning are the most 

common uses of metaverse in education. However, the metaverse is associated with 

technical, ethical and social challenges such as the nascent nature of the technology, 

high cost of equipment, weak support infrastructure, inaccessibility to everyone, 

violation of privacy, data and network security, lack of legal guidelines and 

regulations.  

Conclusions: By using the results of this research, education policymakers can 

recreate the curriculum and educational plans in accordance with the characteristics 

of the Z and Alpha generation learners and in line with the development of 

technology, and the advancements of metaverse technology, and by formulating the 

strategic plan of the educational system, they can face the created environment and 

the necessary platforms in the creation and development of technological 

infrastructures. provide and manage it in a responsible manner. 
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Extended Abstract 

Introduction 

The world has undergone rapid and far-reaching changes, these changes have led to the reduction 

of distances, compression of time, place and space. The initial forms of the problem of changing 

the experience of space and time have been discussed during the 19th and 20th centuries. Karl 

Marx has provided the first theoretical explanation about the compactness of space. In the 1960s, 

McLuhan raised the issue of the global village. Martin Heidegger considered the destruction of 

distance to be a characteristic of the current human condition and the change in spatial experience. 

In fact, it is no longer a land in its traditional sense. The emergence of the network society is the 

beginning of all-round transformations, reducing distances and changing borders in all fields. The 

basic and underlying essence of the world is change, and since the whole nature of existence is 

changing, nothing in life is permanent and stationary. This change has transformed the world in 

all fields, including technology and education.  

Now the world is entering a different history and geography. All the manifestations of the world 

have gathered in the digital world and have created a new symbolic environment under the title of 

the metaverse, which is the combination of virtual reality and the virtual world. 

As a more advanced form of virtual reality, the metaverse has great potential for education due 

to its unique abilities to increase immersion, interaction, and presence, which can potentially be 

useful for teaching and learning. However, as its development is still in the early stages and there 

is no sufficient empirical evidence about its applications and challenges as a learning environment 

with advanced technology, this study was conducted to investigate the applications and challenges 

of metaverse. 

Methodology 

This research was qualitative, and its method was a systematic review based on the Prisma 

protocol, which has four stages of identification, screening, eligibility and selection. In the review 

of research related to the subject of the study, the internal and external databases of Eric, Science 

Direct, Springer, Google Scholar, Scopus, Elzior, Emerald, Wiley, Sage, Academic Jihad 

Scientific Information Database, Humanities and Cultural Studies Research Institute Portal, 

Conference Publication Database Country, the database of Noor specialized magazines, and the 

country's publishing system were used. The keywords metaverse and education, metaverse in 

higher education, the role of metaverse in teaching and learning, and the challenges and 

opportunities of educational metaverse were used to search the reference databases. The scope of 

the current research was scientific, with research articles published in domestic and foreign valid 

journals from 1398 to 1402 and English from 2020 to 2024 in the fields of metaverse and 

education. The statistical sample was selected using a targeted method, and 38 items were selected 

from among 900 articles and included in the study. 
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Discussion 

The findings of the research indicated that remote learning, blended learning, immersive learning, 

interactive learning, collaborative learning, personalized learning, flipped learning, student-

oriented learning, accessible learning, experiential learning, multi-stimulus learning, hybrid 

learning, mobile learning, simulated learning, skill-based learning, borderless learning, and 

question-based learning are among the most common uses of the metaverse in education.  

However, metaverse has technical, ethical, and social limitations and challenges such as the 

nascent nature of technology, high cost of equipment, lack of familiarity with metaverse, weak 

support infrastructure, inaccessibility to everyone, potential risks, privacy violations, data security 

and the network, identity theft and impersonation, publishing challenges from symptoms of cyber 

sickness, blurred vision, dizziness, addiction and mental health problems, cultural prejudices, lack 

of rules to prevent classroom disruption, possible criminal activities, security concerns of 

educational platforms, a challenge content production, lack of suitable content, cost of 

implementation and maintenance, fraud and lack of legal guidelines and regulations are associated. 

On the other hand, its many advantages include creating attractive and inclusive learning 

environments, making learning environments more realistic, improving educational experiences 

and accelerating learning, facilitating collaborative learning, personalizing curriculum and 

education, access to global knowledge and innovative information, gamification of education and 

learning, enriching learning experiences, students' participation in complex issues, fostering 

thinking, overcoming spatial and physical limitations, developing strategic thinking, problem-

solving and critical thinking skills, integrating access to laboratories and conducting joint 

experiments in the virtual world, coexistence and three-dimensional interactive, comprehensive, 

multi-sensory, interdisciplinary experience, fostering the spirit of innovation, greater freedom of 

action for learners, strengthening the motivation for learning and participation, encouraging 

teamwork and developing group skills, increasing learning through audio interactive modules and 

sensors, creating and the repetition of dynamic, diverse, attractive learning environments that help 

meaningful learning. 

Conclusion 

Metaverse is a new innovation, a relatively new technological revolution, and an inevitable reality 

that will bring massive changes in the world of education, actually allowing learners to have more 

opportunities to experience, explore, teach and learn in the new world. Therefore, by using the 

results of this research, education policymakers can recreate the curriculum and educational plans 

in accordance with the characteristics of the Z and Alpha generation learners and in line with the 

development of technology and the advancements of metaverse technology, by formulating the 

strategic plan of the educational system, as well as the investment of all. On the other hand, the 

metaverse may help face the created environment and provide the necessary platforms for the 

creation and development of technological infrastructure and managing it responsibly. 
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  ها:واژهکلید
، تدریس، آموزش عالی، آموزش

 یادگیری، متاورس

 است. افتهیانجام در آموزش متاورسی هاچالشها و باهدف بررسی کاربرد: پژوهش حاضر هدف

 .پروتکل پریسما بوده است با اساسمند مرور نظامانجام آن، روش : این پژوهش از نوع کیفی و روش پژوهش

 1398ال ی از سبه زبان فارسو خارجی شده در مجلات معتبر داخلی علمی چاپت حاضر مقالامطالعه پژوهش میدان 
نمونه آماری به روش بوده است. زمینه متاورس و آموزش  در 2024تا سال  2020از سال  یسیو انگل 1402تا سال 
 .شد مطالعه وارد ومورد انتخاب  38مقاله  900 نیاز بو با در نظر گرفتن معیارهای ورود هدفمند 

، یمشارکت یریادگی، یورسازغوطه یریادگیاز راه دور،  یریادگیاز آن است که  یپژوهش حاک یهاافته: یهایافته

، یدیبریه یریادگی، یتجرب یریادگیآموز محور، دانش یریادگیمعکوس، ی ریادگی، شدهیسازیشخص یریادگی
از  بر پرسش یمبتن یریادگیبدون مرز و  و بر مهارت یمبتن یریادگی، شدهیسازهیشب یریادگیار، یس یریادگی
مانند  یاجتماع و یاخلاق، یفن یها، متاورس با چالشحالنیباا متاورس در آموزش هستند. یکاربردها نیترجیرا

همه، نقض  یبودن برا دسترسرقابلیغ، یبانیپشت یهارساختیضعف ززات، یتجه یبالا نهیهز، ینوپا بودن فناور
 همراه است. یها و مقررات حقوقها و شبکه، فقدان دستورالعملداده تی، امنیخصوص میحر

ی درسی و آموزشی هاد برنامهنتوانمینظام آموزشی  گذاراناستیس ی از نتایج این پژوهشریگبهرهبا : گیرینتیجه

با  نظام آموزشیتدوین برنامه راهبردی با ند و بازآفرینی کن و آلفا Zی یادگیرندگان نسل هایژگیومتناسب با  را
ای مسئولانه های فناورانه را فراهم و به شیوهفضای به وجود آمده مواجه و بسترهای لازم در ایجاد و توسعه زیرساخت

 .آن را مدیریت نمایند

 .218-193 ،(49) 18، های فلسفیپژوهش، مندنظامیک مرور  در آموزش: متاورس یهاچالشبررسی کاربردها و (. 1403) .خدیوی، اسداله: استناد
http://doi.org/10.22034/jpiut.2024.62124.3787 
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  مقدمه

شده فشردگی زمان، مکان و فضا ، هاکاهش فاصلهمنجر به تغییرات گردیده است این جهان دستخوش تغییرات پرشتاب و پردامنه 

نخستین تبیین  کارل مارکس. مطرح بوده است 20و  19ابتدایی مسئله تغییر تجربه مکان و زمان، در طول قرون  یهاصورت .ستا

نابودی  مارتین هایدگر .مک لوهان موضوع دهکده جهانی را مطرح کرد 1960داده است. در دهۀ نظری را در باب فشردگی مکان ارائه 

نیست. ظهور  فاصله را ویژگی وضعیت کنونی بشر و تغییر در تجربۀ مکانی دانسته است. درواقع، دیگر سرزمین به معنای سنتی آن

 ییربنایو ز یجوهر اساسشده است. ها تغییر مرزها در همۀ عرصه و هاجانبه، کاهش فاصلههمه یهایرآغاز دگرگونس یاجامعۀ شبکه

مولر باشد )ثابت  تواندیو نم ستین یائمد یدر زندگ زیچچیاست، ه رییدر حال تغ یهست تیاست و ازآنجاکه کل ماه رییتغجهان 

جهان در حال ورود به اکنون  کرده است.ی و آموزش دچار دگرگونی ازجمله فناور هاحوزههمه جهان را در  رییتغ نیا(. 2006، 1مرباخ

را تحت عنوان متاورس اند و محیط نمادین جدیدی آمده در جهانی دیجیتال گرددنیا  یهاتاریخ و جغرافیایی متفاوت است. همۀ جلوه

  .است هستیآشکار موضوع دنیای مجازی ترکیب واقعیت مجازی و اند که وجود آورده به

 (.2009، 2پنفلدکاربرده شد )به نیل استفنسونتوسط دی لامی 1992سال مجازی اصطلاحی است در  یبعدمتاورس یا جهان سه

در  یاانهیرا یهایشده بود. این مفهوم بعدتر دربازمیلادی در دیگر آثار ادبی طرح 1970این مفهوم از اواسط دهه  ترشیپ اگرچه

زندگی دوم که تجربه زیست در واقعیت مجازی را برای افراد  ا بازیب لادیمی 2010 هبعدی گسترش یافت و در اواسط ده یهادهه

نوع جدیدی از فضای اجتماعی در محیط مجازی  متاورس (.2021و دیگران،  3لیصورت محدود ایجاد کرد وارد مرحله جدیدی شد )به

پروژه واقعیت مجازی است که  متاورس یک(. 2023، 4تسایاست )نمایان اصلی فضای فیزیکی همچنان در آن  یهااست که المان

مجازی،  یزندگ با فیزیکی جهان پیوند متاورس درواقع .ها را با دنیای دیجیتال پیوند دهدخواهد زندگی و جهان فیزیکی انسانمی

ر آن ترکیبی از چند عنصر فناوری، مثل واقعیت مجازی و واقعیت افزوده است که د و یبعدسه بعدی اینترنت نسل و آواتارها دنیای

 طیمح کیرا در  تالیجید یو مجاز یکیزیف تیاست که واقع تیواقعساجهانی پمتاورس  .کنندیکاربران در جهان دیجیتال زندگی م

 دینمایمبتنی بر وب را برطرف م یاساسی آموزش الکترونیکی دوبعد یهاتیو محدود کندیم بیترک داریو پا جانبهچندکاربره همه

مانند  دیجد یهایاست که انواع فناور یو شکل اجتماع ینترنتیا شنیکیاز اپل یدیمتاورس نوع جد(. 2023، 5کیم، پارک و کیم)

دیگران،  و 6نینگکند )یرا ادغام م یابر انشیراو  نیبلاک چ یهایفناورتال، یجیبر دوقلو د یمبتن یهای، فناورافتهیتوسعه تیواقع

است که در آن، مرزی بین دنیای واقعی و مجازی برای کاربران  یاکپارچهیورساز غوطهمتاورس اکوسیستم  (.2021گو و دیگران، 

تعامل و معاشرت اجتماعی با یکدیگر بپردازند ی دیجیتال به ها و دوقلوهابا استفاده از آواتارها، هولوگرام توانندیوجود ندارد و کاربران م

                                                 
1 Müller-Merbach 
2 Penfold 
3 Lee 
4 Tsai  
5 Kim, Park & Kim 
6 Ning  
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 بازتابی که یبعدسه فضای در یافزارنرمعوامل  با و یکدیگر با آواتارها طریق از هاانسان که است (. دنیایی2220، 2هو و 1فرناندز)

  د.کننیم ارتباط برقرار است واقعی دنیای از

شده در زمان واقعی توصیف کرد بعدی ارائههای مجازی سهپذیر از جهانای متقابل و مقیاسعنوان شبکهتوان بهتاورس را میم

صورت یک واقعیت مجازی است اما به که نیست و باوجوداا، به این صورت که متاورس همواره فعال استهفت ویژگی دارای که 

 6جی و  5 نترنتی. همگرایی و آمیختگی جدید بین دنیای فیزیکی و دنیای دیجیتالی مبتنی بر اشودیزنده و در زمان واقعی تجربه م

واقعیت مجازی دریچه ورود به این  یهانکیهمچنین ع، درقدرتمندی دا یهااست و پردازش کوانتومی و پردازنده بر آن حاکم جی

شبکه  کیمتاورس امری قطعی است و امروزه افراد زیادی در این بخش در حال تحقیق و مطالعه هستند. متاورس  .استدنیای جدید 

زمان توسط تعداد طور همبه تواندیاست که م یشده در زمان واقعارائه یبعدسه یمجاز یهاو قابل تعامل از جهان ریپذاسیانبوه مق

 یاجتماع یهاو پلتفرم هایاز ابزارها تا باز، یمجاز یهاتیاز واقع یاگسترده فیمتاورس ط کاربران تجربه شود. از ینامحدود اریبس

جدید قادر است از طریق ابزارهای واسط امکان حضور افراد در جهان  یاعنوان رسانهمتاورس به (.2022، 3ماتو بال) ردیگ یرا دربرم

نبود ممکن انسان برای  ایجاد خواهد کرد که قبلاً یلیبدیاین فناوری امکانات ارتباطی ب جهتنیرا فراهم آورد و ازا یبعدمجازی سه

که در آن  است افزوده یهاتیمجازی و واقع یهاتیواقعترکیبی از متاورس  ،عنوان یک تکنولوژی نوپدیدبه(. 2021دیگران،  و 4کو)

صورت فیزیکی کنار هم باشند، در دنیای مجازی با یکدیگر ارتباط برقرار کنند. دنیای جدیدی که فارغ اینکه به یجابه توانندیافراد م

 آن در هستند که ییهاطیمح .ندکیاینترنت کنونی امکان ارتباطات و کسب تجربیات متنوع را برای همه فراهم م یهاتیاز محدود

 (.2022و دیگران،  5آلپالاباشند ) داشته تعامل باهمآواتارها  عنوانبه توانندیم هاانسان

 و شوندمی پردازش یالحظه و آنی صورتبه است که پایدار یبعدسه یهایسازهیشب و هاجهان از گسترده یاشبکه متاورس 

مجموعه  نیا .کنندیم حفظ را خودشان پیوستگی پرداختی یهاستمیس حتی و بشر فیزیکی، تاریخ اشخاص، اشیای هویت آن در

 ، در حالت اول ازهستحالت  به دو توسعه متاورس .دهد جای خود در مجازی صورتبه را افراد از زیادی تعداد زمانهم تواندیم

 ی واقعیعنواقعی، ی به مجازی فضای دوم از و کندیم پیروی واقعی دنیای از مجازی دنیای که معنی بدین مجازی؛ به واقعی فضای

متاورس اساساً یک جهان  (.2022، 6لام تایلر و دیگراناست ) مجازی فضای اساس بر واقعی دنیای ساختن و تجربه دیجیتالی سازی

از تجربیات و تعاملات واقعیت مجازی و واقعیت  یامجموعه، دیجیتال کاملاً کاربردی است که خارج از واقعیت فیزیکی وجود دارد

ی اصل نفعانیاز ذ یکگفت که ی توانیمو یادگیری را رقم خواهد زد، واقعیت مجازی، آینده آموزش متاورس به کمک  .استافزوده 

شده  رییتغ عوامل مختلف دستخوش لیمتعدد به دل یزمان یهادر دوره زیآموزش ن ستمیاست، اکوس یآموزش ستمی، اکوسمتاورس

در حال  یآموزش ستمیاست. سبوده  ریناپذاجتناب ینسل یازهایبه ن ییپاسخگو یبرا یآموزش یهانظامو  ستمیاکوس ات دررییاست. تغ

 یریادگی یتجربی بعدسه یمجاز یهاطیاز مح یابرآورده کند. متاورس شبکه و آلفا را Z نسل یازهایاست که ن یبه فناور شدنلیتبد

، 7لی هوانگکند )یتر مو فعال زتریانگجانیرا ه یریادگیو  شیو مشارکت کلاس را افزا دهدیدانشجویان ارائه م یجانبه را براهمه

                                                 
1 Fernandez & Hui 
2 Hui 
3 Matthew Ball 
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5 Alpala 
6 Lam Taylor 
7 Lee & Hwang  
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کلاس درس  کیاز  ترعیچهار برابر سر یمجاز تیواقع طیدر مح یمجاز تیواقع رندگانیادگینشان داده است که  قاتیتحق(. 2022

  .(2022، 1ناگی) رندیگیم ادی یکیزیف

و به اشتراک  جادیا یبرا یشتریب یآزاد انیکه در آن دانشجو شودیآموزش در نظر گرفته م یبرا یادیز لیمتاورس پتانسدر 

متاورس  .تجربه کنندرا  یوراز غوطه یسطح بالاتر دنتوانیمن، یعلاوه بر ا .(2021، 2کی و دیگرانگذاشتن دانش خواهند داشت )

(. متاورس 2020، 3اترک و رینولدزدهد ) شیها را افزاو مشارکت آن یریادگی زهیو انگ تیرا تقو انیدانشجو نیتعامل ب تواندیم

 یوهایسنار تواندیم نی، همچنابدییم شیافزا یریادگیو تجربه  یآموزش ییکارا نی، بنابرادهدیم رییتغرا  یسنت یریادگی یهاسبک

تجربه قادر به  یواقع یایدر دنیی را که هاشیآزما دهداجازه  رندگانیادگیکه به  (2022، 4و دیگرانتیلی را ارائه دهد ) یرترگیفرا

 یهانهیدر هز ییجودر صرفه ییایمتاورس مزان، یعلاوه بر ا (.2022، 6؛ ژانگ2022، 5هوانگ، چین) رندیبگ ادیستند تجربه کنند و ین

 (. 2020، 7سوزکی و دیگرانکنند ) یریو از هدر رفتن مواد خام جلوگ دارد یآموزش

. واقعیت مجازی و واقعیت کندیمکه نوآوری در فناوری در حال تغییر است، استفاده از آن در سیستم آموزشی نیز تغییر  طورهمان

هایی هستند که آینده ی بلاک چین، اینترنت اشیا فناوریفناورهای مجازی، شگاهیآزماها، مصنوعی، هولوگرام هوشافزوده، 

طور به تواندیاست که م یفردمنحصربهظرفیت  یدارا(. متاورس 2020، 8هرناندز و دیگرانکرد )را متحول خواهند  وپرورشآموزش

خود با منابع یادگیری  هایده از آواتاربا استفاکه  دهدیامکان را م نیا رندگانیادگیبه ، اول باشد دیمف یریادگیآموزش و  یبالقوه برا

، متاورس ( دوم2016، 10؛ ترکی و کینزر2023، 9جوانانویس و میلیساولیویکها برای یادگیری استفاده کنند )تعامل داشته باشند و از آن

را  یمختلف یمجاز یوهایسنار، دهدیقرار م رندگانیادگی اریرا در اخت شناختی، آموزشی و اجتماعی و حضور یوراز غوطه ییحس بالا

هستند و  تیواقع هیشب وهایسنار نیا (.2022، 12؛ لین و دیگران2016، 11بین و دیگرانکند )یمخلق  یمجاز یهاشگاهیآزمامثل 

تواند تعامل می سمتاور(، سوم 2021، 13؛ هیگینز، فریبرگ، مک دونل2022هوانگ، چین، کنند ) تیحس حضور را تقو توانندیم

 یدر گفتگوها توانندیماساتید و دانشجویان آواتارها،  قیاز طر و کند لیتسه یریادگی ندیرا در طول فرآ همکاریی و اجتماع

قرار داده  دیتائفزاینده متاورس در آموزش را مورد نقش ات مطالع(. 2022، 14کیم، یانک، ریوکنند )مشارکت  یواقعو شده سازیشبیه

  .(2023، 15حامدالخلیدی، ؛ منحال، 2022؛ ژانگ، 2022چن، است )

                                                 
1 Nagi 
2 Kye et al 
3 Erturk & Reynolds  
4 Tlili 
5 Hwang & Chien 
6 Zhang 
7 Suzuki 
8 Hernandez 
9 Jovanović & Milosavljević   
1 0 Turkay & Kinzer 
1 1 Bian et al 
1 2 Lin 
1 3 Higgins, Fribourg & McDonnell 
1 4 Kim, Yang, E & Ryu 
1 5 Manhal, Al-khalidi & Hamad 
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 طوربه کند و برآورده میتنظ قابل یآواتارها قیطر را از یفرد یهاازیت و نحایترج تواندیمدارد،  زشآمو یبرای ادیز دیمتاورس فوا

جانبه را از همه یریادگی تایتجربد، را متحول کن انیو آموزش مربجویان دانش یریادگی نحوه، را کاهش دهد یریادگی بالقوه موانع

یی فراهم کند که گو یاگونهرا به دهیچیپ میو مفاه یخیتار عیامکان کاوش وقاسازد، افزوده فراهم  تیو واقع یمجاز تیواقع قیطر

 تیتقو را یجهان یهمکارمتاورس ن، یبر ا . علاوهدهدیم شیرا افزامطالب درک و حفظ توان  نیبنابرا، حضور دارند یکیزیصورت فبه

، 1ناهی و دیگرانکند )یم لیتسه مختلف یهانهیشیبا پجویان دانش نیرا در ب یتبادل فرهنگ شکسته و را ییایجغراف ی، مرزهاکندیم

برجسته و  را یمتاورس در آموزش عال یهاپلتفرم ادغام کردند و دیتأک متاورس در آموزش یبر کاربردها ریمطالعات اخ(. 2023

 (. 2020، 2آتیاحاردادند )قر دیتائمورد ها آنی اثربخش

فعال کردن  یبرا ندهیدر آ انهیمغز و را یهامانند رابط شرفتهیپ یتعامل یهایاز فناور توانیم که دهندیم نشانمطالعات  نیا

 دیبخشبهبود را  یریادگی اتیبو تجر یتعاملات اجتماعرد و بیشتر استفاده ک آموزشی در متاورس افتهیو تجسم یارتباطات چندوجه

 شیافزا یفرد برامنحصربه یهاتیقابل لیبه دل، یمجاز تیاز واقع یترشرفتهیعنوان شکل پمتاورس به(. 2022ژانگ و دیگران، )

و درک کامل  است یی، توسعه آن هنوز در مراحل ابتداحالنیباا، آموزش دارد یبرا یادیز لیتعامل و حضور، پتانس، یورغوطه

متاورس در  خصوص کاربرددر  یکم یمطالعات تجربو مزایای آن نیازمند تحقیقات بیشتری است. از طرف دیگر  هاچالشکاربردها، 

با  یریادگی طیمح کیعنوان آن به یایها و مزاچالشکاربردها، در مورد  اتیاز ادب یکاف یشواهد تجربصورت گرفته است و آموزش 

 نیباوجودا .(2022، 5و دیگران میل ؛2021، 4؛ سیاوه و ژو2023، 3؛ لیانگ2020سوزکی و دیگران، وجود ندارد ) شرفتهیپ یفناور

است آموزشی شده  متاورسموضوع  رامونیپسازی و گفتمان  اتیادبو کمک شایانی به توسعه  بودهروبه رشد این زمینه در  اتقیتحق

 39.6، یکم یهادرصد از مطالعات از روش 18.8مشخص شد که تنها  یمتاورس آموزش اتیادب یدر بررس .(2022، 6النور و دیگران)

 حیو تشر اتیادب یبررسبه  از مطالعات صرفاً گریدرصد د 41.7 و انداستفاده کرده یبیرکت ای یفیک یهااز روش مطالعاتدرصد از 

ا باست،  نشده واکاویآموزشی  متاورس اهیتشواهد بالا حاکی از آن است که هنوز م .(2022تلیلی و دیگران، اند )پرداخته هاهینظر

متاورس در آموزش  هایو کاربرد، مزایا هاتیمحدود، هاچالشاست که  سؤالاتدرصدد پاسخگویی به این  توصیف پژوهش حاضر نیا

 کدام ها هستند؟

 . پیشینه پژوهش1

 مطالعات داخلی .1-1

ی وی نشان داده است که هاافتهی انجام داده است. عالی آموزش آینده و فرا دانشگاهمتاورس، ( پژوهشی را با عنوان 1401زاده )حسن

آینده،  در و است فناوری بر مبتنی رقابتی فضای متاورس، فضای .شوند روروبه موفقیت با متاورس باید در فضای هادانشگاههمه 

یک  عنوانبهمتاورس،  در خود تجاری نشان اعتلای با توانندیم توانمند و پیشرو یهادانشگاه .شد خواهد تررانهیگسخت رقابت این

                                                 
1 Nahi et al 
2 Atiyah 
3 Liang 
4 Siyaev & Jo   
5 Lim et al 
6 Alnoor  
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 فرا دانشگاه به دستیابی اما ؛بود برخوردار خواهند جامعه بر بیشتری یرگذاریتأث امکان از هافرا دانشگاه .بپردازند فعالیت به فرا دانشگاه

 به دانشگاه ورود ، حتیهارساختیز وجود بدون .است صلاحیت و تأمین توانمندسازی و گفتمان زیرساخت، توسعه تأمین نیازمند

آمادگی فرهنگی،  و انسانی نیروی توانمندسازی و گفتمان نبود در .بود نخواهد بخش کفایت معمولی یک بازیگر عنوانبه متاورس

مدیریت، حکمرانی،  صلاحیت .خواهد انجامید منابع و انرژی هدر رفت به و نبوده مطلوب اثر به منتج متاورس در دانشگاه حضور

 با مدیرانی که است لذا، لازم .دارد بنیادینی یهاتفاوتبوده،  موردتوجهفیزیکی  فضای در آنچه متاورس، با در تعامل و آموزش

 بوده و متاورس مجازی فضای در ضروری واقعیتی فرا دانشگاه .شوند تأمین و تربیت فرا دانشگاه ویژه برای صلاحیت و دیدگاه

 تحول مجازی نیازمند است. به عالی آموزش و خوردهگره هافرا دانشگاه تکامل و توسعه نحوه به عالی آموزش آینده

 یهاچالش داد نشان هاافتهمتاورس پرداخته است. ی در آموزش یهاچالش واکاوی( به 1402) شریفی و خوشنویسان، طلایی

ناشناختگی،  تکینگی، چالش و تنوع ی، تنازعسازگونه یبازآموزش،  ساخت شکنی چون بر مضامینی مشتمل متاورس در آموزش

 .است پسا واقع یادگیری و درگیری، وابستگی درک شده، چالش آموزشی، سازگاری معنوی، عدالت منافع مالکیت

ی ریادگین متاورس در آموزش و ینو یکاربرد فناور یبررسی با عنوان ا(. مطالعه1402) یاحمدآباد یلین، یزوارگ یزارع، یعباس

ی محدود ابعاد فناوری آن، توانسته در رغم نوپا بودن و توسعهمتاورس علیحاکی از آن است که  پژوهشی هاافتهیانجام داده است. 

های اصلی پیشتاز در این زمینه کره، چین، آمریکا، اسپانیا، تایوان و امارات بودند. یافته یآموزش و یادگیری تأثیرگذار باشد و کشورها

ی چارچوب فنی، بهبود تعامل، ایجاد یادگیری عمیق و معنادار، افزایش انگیزه، ایجاد خلاقیت، یادگیری ها بیشتر شامل ارائهپژوهش

های ها، مربوط به نوپا بودن فناوری، تأثیر قابلیتشد. چالششی جدید میهای آموز، آموزش موقعیتی و ایجاد فرصتشدهیسازیشخص

های تکنولوژیکی، مسائل اخلاقی، تهدید سلامت، بالا بودن هزینه، مشکل تولید محتوا، کمبود متخصص و فنی بر نتایج، محدودیت

 .عدم دسترسی همگان بود

ی پژوهش هاافتهی کی پرداخته است.پزش آموزش در متاورس کاربردهایبه بررسی  (1402) یباریجو و ، شیبانی، ثناگودیمرا

 بهبود را یادگیری نتایج مداوم طوربه و یسازهیشب را واقعی بالینی، زندگی مبتنی بر سناریوهای یادگیری که دهدیم نشان

 حل مبتنی بر یادگیری مؤثر، مانند رویکردهای آموزشی یسازکپارچهی طریق از را تجربی یادگیری تواندیممتاورس  .بخشندیم

 .بخشد را بهبود ویسنار و ، بازیمسئله

مزایای یافته پژوهش حاکی از  .اندپرداخته هابررسی کاربرد متاورس در حوزه آموزش در دانشگاه( به 1402) یحامدمحمدحسنی و 

محیط مجازی ، خلق خلاقیت ، بهبوداجتماعیهای جدیدی برای ارتباطات فرصتارائه استفاده از متاورس در آموزش عالی، 

استفاده از متاورس با ، حالنی. باااستسازی تجربیات یادگیری جدید از طریق مجازیو کسب  فرد برای یادگیریمنحصربه

اورس های مربوط به حریم خصوصی و چالش ادغام تجربیات متهایی مانند اشکالات احتمالی در ارتباطات اجتماعی، نگرانیمحدودیت

 . مواجه بوده استبا دنیای واقعی 

ی بررسی هاافتهداشته است. ی متاورس در آموزش یهاستمیس یبر کاربردها ی( مرور1401)ی صفرآبادی و پورمحمدباقر اصفهان

آموزش  ندیدر فرآ ای فعالانهآموزشی کمبود محتوا و ابزارهایی است که علم آموزان را به شیوه یهایکی از چالش حاکی از آن است که

های زمان و مکان، همچنین دشوار بودن درک دانشی که های آموزشی و محدودیتدرگیر کند. مشارکت پائین علم آموزان در فعالیت

نی است. در غالب موارد دانش آموزان در فیزیک شهودی ضعیف هستند های پیش روی آموزش کنوپایه انتزاعی دارد، همگی از چالش
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مؤثر در  یهاحل. یکی از راهزندیصورت عملی در دنیای واقعی به این موضوع دامن مو نبود فرصت کافی تعامل با مفاهیم به

دهد. ادغام باری را نشان می متاورس است که آینده پر یریکارگهای فیزیکی با حجم گردش داده و اطلاعات بالا، بهسیستم

های آموزشی روز مثل واقعیت مجازی، واقعیت افزوده، واقعیت ترکیبی، هوش مصنوعی و محاسبات ابری به فعالیتهای بهتکنولوژی

 برد. وری آموزش را بالا میکمک شایانی است که بهره هیدر برقراری ارتباط دوسو

نوین علم متاورس  داشته است. یافته پژوهش نشان داد که متاورس در آموزش مروری بر نقش( 1402جامه بزرگ )و  مشعشعی

یادگیرندگان ، سازدیمکن مم تالیجید اءیمجازی و اش یهاطیرا با مح یاست که تعاملات چند حس ییهایمبتنی بر همگرایی فناور

ها اقعی را تجربه کنند. به سازمانصر کلاس درس وعنا حالنیمجازی از راه دور شرکت کنند و درع یهاسازد تا در کلاس یم را قادر

 ها کمک کنند.فنی بهتری ارائه دهند و به رشد آن یهاآموزش دهدیاجازه م

 مطالعات خارجی .1-2

نشان داد که پژوهش  جینتای متاورس آموزشی انجام دادند هاچالشمزایا و ی با عنوان امطالعه( 2023) 1، فان و لوژانگلیانگ، لی، 

متاورس فنی در حوزه  یهاچالشحاکی از وجود  یفیک جینتا متاورس گزارش کردند، امااز را  یخوب یریادگی اتیتجربجویان دانش

 . بود یآموزش

 موردمطالعهرا  پاکستان یآموزش عالی متاورس در هاچالشو  اندازهاچشمدر پژوهشی با عنوان  (2023) 2خلیل، حقداد و سلطان

و آموزش  یبه تجربه عمل ازیکه ن ییهانهیدر زم ژهیوبه، یآموزش ینوآور یرا برا یمتاورس فرصتمطالعه آنان نشان داد  قراردادند

، تریدانش آموزان تعامل یرا برا یریادگیو  کندیبه تجسم مطالب کمک م ازجمله یاریبس یایمزادارای  ؛ ودهدیدارند، ارائه م یعمل

زمان هم یریادگیاستفاده از  تواندیمتاورس من، ی. علاوه بر اکندیکمک م یریادگی ندیو به معلمان در فرآ کندیتر متر و جالبآسان

بر  یکند. متاورس به آموزش مبتن لیرا تسه یمشارکت یریادگیمانند کلاس درس معکوس و  ییهاروش نیزمان و همچنو ناهم

 یطیکند، مح عیرا تسر یریادگیسرعت  تواندیم نی. همچنکندیزبان کمک م یریادگیو  یبیترک یریادگیر، یآموزش فراگ، یستگیشا

 ییهاتی، متاورس با محدودحالنیخطرناک ممکن سازد. باا ریغ طیرا در شرا یعمل یهاکند و کسب مهارت جادیهمه ا یبرا ریفراگ

 یبانیپشت یبرا ییربنایز یهارساختیبودن ز یناکاف، واقعیت افزوده و مجازی یهاطیبا مح یی، عدم آشنازاتیتجه یبالا نهیمانند هز

ها، داده تیو امن یخصوص میهمه همراه است. خطرات متاورس، ازجمله نقض حر یبودن برا دسترسرقابلیو غ یاز متاورس آموزش

هدف و  کیاست و نه  ریمس کیگرفت. متاورس  دهیناد دیو احتمال مشکلات سلامت روان را نبا ادیاعت، یو اخلاق یمسائل اخلاق

 کرد. سمتاور نیگزیطور کامل جابه توانیها را نمآن یهاتیفعال و یکیزیمکاتب ف

 یهادانشگاهدر  عالی آموزش برای تقویت یادگیری در عنوان متاورس با خود مطالعه ( در20239) 3پدرور باتالا، بینو ماتیس دی

ی ورغوطهشجویان کاربرد متاورس در آموزش موجب ارتقای یادگیری و دان ازنظرداد که  نشان او مطالعه جینتا .اسپانیا انجام داد

دیگر،  سوی از .کندیم تعاملی فراهم و نهآوراروشی نو به را آموزشی یهاتیفعال توسعه امکان آن گرافیکی رابط لطف به و شودیم

کافی برخوردار  آموزشی از دانش بستر عنوانبه متاورس از کافی استفاده که معلم برای شودیم گرفته نتیجه نظرسنجی نتایج از

 .نیستند

                                                 
1 Liang, Li, Zhang, Fan & Luo 
2 Khalil.Haqdad & Sultana 
3 De Matías Batalla & Bueno Pedrero  
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 یریادگی نیرا ب ییهاها تفاوتکرد. آن یامکانات متاورس در آموزش را بررس یامطالعهی ( ط2022) 1سونگجین، هوانگ، ائو، کیم و 

نگرش  وزنده  یهایعمدتاً شامل سخنران، یمیبر کلاس درس و ارائه محتوا به سبک قد یمبتن یریادگیو متاورس  بر یمبتن

که تفاوت بین  قراردادند یابیارزی را مورد بر دانش، همگ یمبتن یهادر آزمون تیو موفق لذت زانیم، یریادگیآموزان نسبت به دانش

 بود. معناداردو روش 

و  یبه آزاد ازینشان داد که نبررسی  جینتا .قراردادندی موردبررسرا  یآموزشمتاورس  یاتی( عوامل ح2023) 2بهاریو  یآرپاچ

 .ابدییمافزایش  شودیآموزش استفاده ممتاورس در  زاکه  یزمانمدتدر شدت به انهیگرالذت زهیانگ

آنلاین،  نتایج تحقیق نشان داد که آموزش انجام دادند. عالی بعدی آموزش مرز :متاورسی با عنوان امطالعه( 2023) 3پرایس و پرایس

 کندیمیی ایجاد هاچالش کهیدرحال .شودیم استفاده جهان سراسر در استاد دانشجو و هزاران ی خود، توسطهاچالشمحاسن و  با

اکنون،  .مکانی و حذف مرزهای زمانی ازجملهاست،  نشده فراهم فیزیکی کلاسی برا هرگز که دهدیمیی هم ارائه هافرصتاما 

 و رشد، آموزش، کاوش و آندراگوژی مورد در جدید یهایاستراتژبا  رادارنداین شانس  مؤسساتمتاورس دانشجویان و اساتید و  با

  .کنند نوآوری

 ی پرداخته است.ها و ملاحظات اخلاقها، فرصتدر آموزش: چالشمتاورس روند رو به رشد ( به مطالعه 2023) 4گادورا و الحسینی

جدید  یهاها و روشسبکرائه با ا میطور مستقبهنتایج مطالعه حاکی مزایا و روند رو به رشد استفاده از متاورس در آموزش است که 

 یهای، نگرانهارساختیمربوط به زآن  بیمعاگر، ید ی. از سوشودبهتر  یریادگی طیبه محمنجر  تواندیمرتبط است که م یریادگی

ی و اخلاق یملاحظات اجتماع، یتیو امن یخصوص میمسائل مربوط به حرنیز همچون  ییهاچالشو  ستو سلامت روان ا یاخلاق

 . داراست

( پژوهشی را با عنوان متاورس در حوزه آموزش در کشور ترکیه انجام داده است نتایج پژوهش نشان داده است 2022) 5گوسن

 یفناور عیتوسعه سر در توانیجهان را م یهمه کشورها یو آموزش برا یفناور یکپارچگیشده در تجربه یاز مشکلات اصل یکیکه 

را  یانقلاب صنعت دوره کشورها در نیب جادشدهیشکاف ارا ندارند.  موقعبهآمادگی  یفناوردر مواجهه با  انیدانست که مربمتاورس  و

  کاهش داد. تیبر دانش و خلاق یمبتن یآموزش یبا انقلاب فناور توانیم

 روش پژوهش .2

. مرور (2015و دیگران،  6موهراست ) کیستماتیرور سکیفی از نوع م شدهگرفته بکارهدف کاربردی و رویکرد  ازنظرپژوهش حاضر 

پژوهش مورداستفاده  اتیها بر اساس ادبمقوله ییو شناسا هادهیپد یبررس یاست که برا یفیک قیاز انواع روش تحق یکی کیستماتیس

ع وموجود درباره موض یهاو نوشته اتیادب صیتلخ ینوع روش نیا(. 1394زاده شوریده، شعبانی، زاده، آتشموسوی) ردیگیقرار م

تا شواهد معتبر  بردیبه کار م قاتیتک تحقتک یانتقاد یابیو ارز اتیجستجو در ادب یرا برا ینیمع یهااست که روش یمشخص علم

                                                 
1 Jin, Hwang, Kim & Sung 
2 Arpaci & Bahari 
3 price & price 
4 Kaddoura & Al Husseiny 
5 Göçen 
6 Moher 
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شده انجام 1پروتکل پریسمااساس  براین مطالعه  .دینما بیترکمناسب باهم  یها را با استفاده از ابزارهاکند و آن دایرا پ یو کاربرد

موردبحث  ریدر ز( که 2020، 2اولاه و دیگرانانتخاب هست ) و بودن طیواجد شرای، ، غربالگرییشناساارای چهار مرحله که د است

 :قرارگرفته است

موضوع  یتازگ لیه دلب اتیشکاف در ادب، وپرورشآموزشمباحث مربوط به متاورس در کامل بررسی پس از  :ییشناسا. 1

 یهاگاهیاز پاموضوع مطالعه مرتبط با  یهاپژوهشبررسی در  آغاز شد.اسناد و مطالعات مرتبط  ییبا شناسا قیتحقجه، یمشهود بود. درنت

پایگاه اطلاعات ، سیج، یلی، والزیور، امرالد، اسکوپوس، اسکالر اسپرینگر، گوگل، اریک، ساینس دایرکت یو خارج یداخل یاطلاعات

 یتخصص تکشور، پایگاه مجلا یهاپایگاه نشر کنفرانس، یو مطالعات فرهنگ یپرتال پژوهشگاه علوم انسان، یجهاد دانشگاه یعلم

متاورس و آموزش، متاورس ی دیکل یهاواژهی استنادی از هاگاهیپااستفاده شد. برای انجام جستجو در  نور و سامانه نشریات کشور

پژوهش مطالعه میدان  شد.استفاده ی شآموزمتاورس  یهاها و فرصتو چالشیاددهی و یادگیری متاورس در نقش ، یدر آموزش عال

 یسیو انگل 1402ال تا س 1398بان فارسی از سال به زو خارجی شده در مجلات معتبر داخلی پژوهشی چاپو علمی ت حاضر مقالا

 لحاص آورده شده است. 1در جدول شماره به چرخه پژوهش ورود و خروج مطالعات  یارهایمعبوده است.  2024تا سال  2020از سال 

 .بودقاله م 900شناسایی  هلیاو یبررس

 ی ورود و خروجهاملاک .1جدول 

 خروج ورود معیار

 فارسی و انگلیسی زبان جزبه ییهازبان فارسی و انگلیسی زبان

 سال انتشار
 

 1402-1398مقالات فارسی 
 2024-2020مقالات انگلیسی 

 1398مقالات فارسی قبل از 
 2020و انگلیسی قبل از 

 نوع مقالات
 

در نشریات معتبر  شدهچاپمقالات 
 داخلی و خارجی

 عتبرنام مقالات و شخصی نظرات، هاگزارشمروری،  کنفرانسی،  مقالات

 بودن دسترس در
 

نامه به ، یاصفحهکی یشنهادیمطالعات پ، کامل متن یا چکیده بدون مقالات کامل متن و چکیده دارای مقالات
متن کامل یا  مشخص نشده یخوباجرا به ها نحوهدر آن ی که، مقالاتریسردب

 ها در دسترس نبود.آن

متاورس و آموزش،، نقش متاورس در   دیسیپلین
ی، کاربردها ریادگیو  یاددهیآموزش، 
 آموزشی متاورس در هاو چالش

 به را اورسمت که عمومی، مقالاتی فنی کوتاه، مقالات مقالات یا ربطیب متون
 .کنندینم مرتبط آموزش

رفتند، در طی غربالگری ی قرار گموردبررسشرایط و معیارهای ورود به مطالعه  بر اساسقالات مرحله، م نیدر ا :یغربالگر .2

مقاله از مطالعه  480عداد تی تکراری بودن عنوان، عدم دسترسی به نسخه کامل، نامرتبط بودن عنوان هاملاکو با در نظر گفتن 

 .کاهش یافتمورد  420 به شدهییشناساقالات ، مجهیدرنتحذف و 

دلیل تطابق  بهمقاله  230شده، انتخابچکیده مقالات مرحله، با بررسی پس از غربالگری در این واجد شرایط بودن:  .3

 .اهش یافتمورد ک 190و تعداد مقالات منتخب جهت بررسی به  ژوهش حذفورود به مطالعه از پنداشتن با معیارهای 

                                                 
1 PRISMA 
2 Oláh et al 
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 152تعداد پژوهش  سؤالاتمقالات با اهداف و  سؤالاتمحتوا و به جهت عدم تناسب اهداف و  در این مرحله با بررسی انتخاب: .4

 مندنظامجستجو و انتخاب  ندیفرآشدند.  مطالعه وارد انتخاب ونمونه آماری به روش هدفمند  عنوانبهمقاله  38 تیدرنهامقاله حذف و 

 نمایان است. 2و فهرست مقالات در جدول شماره  1شکل شماره در مقالات 

 
 سمایدستورالعمل پربر اساس  تلاجستجو و انتخاب مقارآیند ف .1شکل 

 مشخصات مقالات منتخب .2ول دج

 مولفان. سال انتشار
Year publish/Authors 

 کشور
Country 

 عنوان مقاله
Title paper 

 (1402خوشنویسان، طلایی و شریفی )
Khoshnevisan, Talaei & 
MSharifi (2024) 

 ایران
Iran 

 متاورس های آموزش درواکاوی چالش
Analyzing the educational challenges in the metaverse 

 (1401محمدباقر اصفهانی و صفرآبادی )پور
PourMohammadBagher & Safar 

abadi (2022) 

 ایران
Iran 

 های متاورس: در آموزشمروری بر کاربرد سیستم
An overview on the use of metaverse systems in 

education. Educational Technologies in Learning 
 (1403عباسی، زارعی زوارکی و نیلی )

Abbasi, Zarei Zavaraki & Nili 

(2024). 

 ایران
Iran 

 مندبررسی کاربرد فناوری نوین متاورس در آموزش و یادگیری: یک مرور نظام
Investigating the use of new metaverse technology in 

teaching and learning: a systematic review 

Khalil (2023) Pakistan متاورس آموزشی برای تدریس و یادگیری در آموزش عالی پاکستان 

Educational metaverse for teaching and learning in higher 

education of pakistan 

 (1401زاده )حسن
Hassanzadeh (2022) 

 ایران
Iran 

 و آینده آموزش عالی دانشگاهمتاورس، فرا
Metaverse, meta university, and the future of higher 

education 

Kabilan (2023) هند 
India 

 یاددهی و یادگیری در دنیای متاورس: آینده آموزش نسل جدید

اساس عنوان تکراری، عدم تعداد مقالات رد شده بر 

480دسترسی به متن کامل   و نامرتبط:   

تعداد مقالات رد شده بر اساس محتوا، عدم تناسب 

521اهداف و سوالات با پژوهش :   

230تعداد مقالات رد شده بر اساس چکیده:   

900تعداد کل منابع یافت شده:   

420: شدهغربالی هادهیچکتعداد کل   

190: شدهیبررستعداد کل محتوای   

38تعداد کل نهایی   

https://www.magiran.com/author/f.%20khoshnevisan
https://www.magiran.com/author/m.%20talaei
https://www.magiran.com/author/m.%20talaei
https://www.magiran.com/author/s.%20sharifi
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Teaching and learning in the metaverse world: the future 

of new-gen education 
 Price & price (2023) امریکا 

America 

 متاورس: مرز بعدی آموزش عالی

The metaverse: higher education’s next fronter 
Liang et al (2023) چین 

China 

 های کمی و کیفیهای متاورس آموزشی: شواهدی از دادهمزایا و چالش

Benefits and challenges of the educational metaverse: 

Evidence from quantitative and qualitative data 
Onu et al (2023) امریکا 

America 

 پتانسیل استفاده از متاورس برای یاددهی و یادگیری آینده

Potential to use metaverse for future teaching and 

learning 

Kaddoura & Al Husseiny (2023) امارات متحده عربی 
United Arab 

Emirates 

 ها و ملاحظات اخلاقیها، فرصتدر آموزش: چالش روند رو به رشد متاورس

The rising trend of metaverse in education:challenges, 

opportunities, and ethical considerations 
Khandakar (2023) هند 

India 

 ./. در آموزش5تحلیل موضوعی متاورس در جامعه 

Thematic analysis of the metaverse within society 5.0 in 

education 
Su Cai (2022) چین 

China 

 اندازهای متاورس آموزشیها و چشمنگاهی دیگر را به آموزش:کاربردها، چالش

Open another door to education—applications, 

challenges and perspectives of the educational metaverse 

Rita Roy et al (2023) هند 
India 

 مند ادبیاتتوسعه چارچوبی برای متاورس در آموزش: رویکرد مروری نظام
Development of a framework for metaverse in education: 

a systematic literature review approach 

López-Belmonte et al (2023) اسپانیا 

Spain 
 مندآموزش: یک مرور نظاممتاورس در 

Metaverse in education: a systematic review 
Kye et al (2021) کره 

Korea 

 هاکاربردهای آموزشی متاورس: امکانات و محدودیت

Educational applications of metaverse: possibilities and 

limitations 
Bizel, G (2023) ایالت متحده 

United States 

 سنجی: متاورس در مفهوم آموزشتحلیل کتاب
A bibliometric analysis: metaverse in education concept 

Zhai X, et al (2022) کلمبیا 
Columbia 

 های آموزش اینترنتیهای نسل جدید چارچوبها و چالشمتاورس آموزشی: نوآوری
Education metaverse: innovations and challenges of the 

new generation of internet education formats 

Göçen (2022) ترکیه 
Turkey 

 متاورس در بافت آموزش
Metaverse in the context of education 

Ortiz Anacona JD, et al (2022) کلمبیا 
Colombia 

 کاربرد متاورس و واقعیت مجازی در آموزش
Application of metaverse and virtual reality in education 

Camilleri (2023) امریکا 
America 

 فایده -مند و تحلیل هزینه کاربردهای متاورس در آموزش: مرور نظام
Metaverse applications in education: a systematic review 

and a cost-benefit analysis 

Flores-Castañeda et al (2024) پرو 
Perú 

 مندمتاورس در آموزش: مرور نظام مزایای کاربرد

Benefits of metaverse application in education:a 

systematic review 
Hussain (2023) مالزی 

Malaysia 

 مجازی یا واقعی -متاورس در خدمت آموزش
Metaverse for education – Virtual or real?  

Contreras (2022) اسپانیا 

Spain 
 متاورس در آموزشاهمیت کاربرد 

The importance of the application of the metaverse in 

education 
Zhang (2022) چین 

China 

ها و ها، کاربردهای بالقوه، چالشمتاورس در آموزش: تعریف، چارچوب، ویژگی
 موضوعات تحقیقاتی آینده
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The metaverse in education: definition, framework, 

features, potential applications, challenges, and future 

research topics 
Zhao (2023) چین 

China 

 های متاورس آموزشیهای عمل و بازتابها، مکانیسمویژگی

Characteristics, mechanisms of action and reflections of 

the educational metaverse 

Velev et al (2023) بلغارستان 
Bulgaria 

 آموزش های متاورس در دیجیتالی شدنچالش

Challenges of metaverse in education digitalization 
Fitria (2022) اندونزی 

Indonesia 
 متاورس در آموزش: فرصت و تهدید امکان

Possibility of metaverse in education: opportunity and 

threat 
Sarıtaş & Topraklıkoğlu (2022) هلند 

Netherlands 

 مروری بر ادبیات سیستماتیک در مورداستفاده از متاورس در آموزش

Systematic literature review on the use of metaverse in 

education 
Rane et al (2023) هند 

India 

 ها و توسعه آیندهها، چالشمتاورس پیشرو در آموزش: چارچوب، برنامه
Leading-edge metaverse in education: framework, 

applications, challenges, and future development 

Pradana & Putri Elisa (2023) اندونزی 

Indonesia 
 مندمتاورس در آموزش: مروری بر ادبیات نظام

Metaverse in education: a systematic literature review 
Batalla, D,M,Pedrero,B.(2023) اسپانیا 

Spain 
 متاورس در خدمت تقویت یادگیری در آموزش عالی

Metaverse to foster learning in higher education 

Balat et al (2023) ترکیه 
Turkey 

 سنجی و تحلیل محتوای کاربردها، ابزارها و تأثیراتکاربرد متاورس در آموزش: کتاب
Using metaverse in education: bibliometric and content 

analysis on applications, tools and Impact 
Felice et al(2023) ایتالیا 

Italy 

 مند بر ادبیاتدهد؟ مروری نظامآموزش را شکل می متاورس چگونه

How does the metaverse shape education? a systematic 

literature review 
Rahman et al (2023) اندونزی 

Indonesia 

 تأثیر متاورس در فضای آموزشی

Impact of metaverse in educational environment 

Chen et al (2023) چین 

China 

 یقاتیها و موضوعات تحقکنندگان، همکاریمتاورس در آموزش: مشارکت

Metaverse in education: contributors, cooperations, and 

research themes 

Samala et al (2023) ترکیه 
Turkey 

 مند بر ادبیات با استفاده از پریسماهای متاورس در آموزش: مروری نظامآوریفن

Metaverse technologies in education: a systematic 

literature review using prisma 
Nahi et al(2023) عراق 

Iraq 

 و استفاده از آن در آموزشکاربردهای متاورس 

Metaverse applications and its use in education 

Tlili et al(2022). فرانسه 
France 

وتحلیل یهدر آموزش یک نعمت است یا یک نقمت: محتوای ترکیبی و تجز متاورس آیا
 سنجیکتاب

Is Metaverse in education a blessing or a curse: a 

combined content and bibliometric analysis 

 ها یافته. 3

بهداشت و درمان، حوزه ی پژوهش حاکی از کاربردهای متاورس در بازی و سرگرمی، تعاملات اجتماعی، تجارت، هاافتهی

استفاده از آن  وپرورششآموزترین کاربردهای متاورس در ، هنر و خلاقیت، تحقیق و توسعه بوده است و یکی از رایجوپرورشآموزش
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ی مشارکتی، ریادگی تعاملی، یریادگ، ی3یورسازغوطهی ریادگ، ی2ی ترکیبیریادگ، ی1در آموزش و یادگیری است، یادگیری از راه دور

ی ریادگی تجربی، یریادگی، 5ی در دسترسریادگی، آموز محوری معکوس، یادگیری دانشریادگی، 4شدهیسازیشخصیادگیری 

ی مبتنی بر مهارت، یادگیری بدون مرز و مبتنی ریادگ، یشدهیسازهیشبیادگیری ، 8یادگیری سیار، 7یادگیری هیبریدی، 6چندمحرکی

 یی از کاربردهای متاورس آموزشی هستند. هانمونهبر پرسش، 

عی مانند نوپا بودن فناوری، ی فنی، اخلاقی، اجتماهاچالشو  هاتیمحدودمتاورس با ی از آن است که حاکیافته دیگر پژوهش 

بودن برای همه، خطرات احتمالی،  دسترسرقابلیغهای پشتیبانی، هزینه بالای تجهیزات، عدم آشنایی با متاورس، ضعف زیرساخت

ی قانونی، هاتیدمحدوو جعل هویت، اعتیاد و مشکلات سلامت روان، عدم وجود  سرقت، هادادهنقض حریم خصوصی و امنیت 

بیماری  علائمی ناشری از هاچالشی فنی و تخصصی، چالش ناشناختگی، ساخت شکنی آموزش، هاتیمحدودفرهنگی،  تعصبات

ها های مجرمانه احتمالی، حملات علیه سیستمسایبری، تاری دید، سرگیجه، فقدان قوانین جهت جلوگیری از اختلال در کلاس، فعالیت

فقدان های واقعیت مجازی، چالشی بودن تولید محتوا، ی هدستریپذبیآسی آموزشی، هاپلتفرمامنیتی  هایشبکه، نگرانی تیو امن

یی سایبری، نظارت بر حقوق زورگوی آموزشی، هاتیدر فعالآموزان مشارکت پائین علمی و نگهداری، سازادهیپهزینه محتوای مناسب، 

و مقررات حقوقی، سرعت و پهنای باند  هادستورالعملپلتفرم استاندارد، همگانی نشدن، فقدان  نبودی دیجیتالی، بردارکلاهدیجیتال، 

، یت واقعی آواتارهای یادگیری و آموزشی مبتنی بر متاورس، مشخص نبودن هوهایطراحاینترنت، وجود شکاف متاورسی، فقدان 

 ست. ای دانشجویان همراه هاتیفعالر کاهش مهارت نوشتاری، افزایش تقلب و عدم تمرکز و دشواری نظارت ب

 ازجملهمزایای متعدد استفاده از متاورس در آموزش  دهندهنشانیی که مطرح شد نتایج بررسی هاتیمحدودو  هاچالش وجود با

سریع های یادگیری، بهبود تجربه و تتر کردن محیطیی برای کسب تجارب یادگیری فراگیر، واقعیهافرصتی، خلق بعدسهیادگیری 

، زمانهم ریغو  زمانهمی به یادگیری، یادگیری بخشتجسمهای عملی، تسهیل یادگیری مشارکتی، به کسب مهارت کمکیادگیری، 

پذیری، یادگیری وارسازی آموزش، تنوع و همهسازی برنامه درسی، دسترسی به دانش جهانی و اطلاعات نوآورانه، بازیشخصی

ی تجربیات یادگیری، مشارکت دانشجویان در مسائل پیچیده، پرورش سازیغن، بخشلذتمحور، خلق محیط یادگیری جذاب و مهارت

ی فضایی و فیزیکی، توسعه هاتیمحدوددسترسی برابر، غلبه بر و  ی سازی و یادگیری عملی و تجربی، عدالت آموزشیورغوطهتفکر، 

ی اخلاقی، هاتیفیک، بهبود تیفیباک، آموزش تعاملی، تضمین تجربه یادگیری تفکر انتقادی ی حل مسئله وهامهارتتفکر استراتژیک، 

ی مشترک در دنیای مجازی، همزیستی هاشیآزماو انجام  هاشگاهیآزمای منابع در مقیاس جهانی، دسترسی یکپارچه به گذاراشتراکبه 

ی، پرورش روحیه نوآوری، آزادی عمل بیشتر فراگیران، تقویت انگیزه یادگیری ارشتهنیبی تعاملی، فراگیر، چند حسی، بعدسهو تجربه 

های تعاملی صوتی و حسگرها، یادگیری ی گروهی، افزایش یادگیری از طریق ماژولهامهارتو مشارکت، تشویق کار تیمی و توسعه 

ب، افزایش انگیزه یادگیری، کمک به یادگیری ی یادگیری پویا، متنوع، سازگار، جذاهاطیمحماورای زمان و مکان، خلق و تکرار 

                                                 
1 remote learning  
2 blended learning 
3 immersive learning  
4 personalized learning 
5 accessible learning 
6 multi Stimulus Learning 
7 hybrid Learning 
8 mobile learning 
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ی تعاملات و زمانهم، ی و ارائه خلاقانه محتوا، حضور، تعامل، استانداردسازیبعدسهی اینترنت و دسترسی به منابع بالاسرعتمعنادار، 

 . باشدیمی دنیای فیزیکی هانهیهزی، پایداری، امکان دسترسی مداوم و حذف او لحظه بالاسرعتارتباطات، 

 بحث. 4

(، 1401) یعبادصفر  و ، پور محمدباقر(2023) نیکالبی تحقیقات هاافتهی پژوهش در حوزه کاربردهای متاورس در آموزش با یهاافتهی

( همسوست. 2021) 1( و کوک نارین2022ژانگ )(، 2023) ینیحسو  کادورا(، 2021) میکی، هان و ک، (2023) میکو  پارککیم، 

تواند قانون تکامل پویا که بر اساس اصول متاورس، محیط یادگیری مجازی می دهدیمبررسی کاربردهای متاورس در آموزش نشان 

بر ادغام  دیتأکاست که آموزش با  شدهفراهمسازی کند. در این ساختار، فضایی های طبیعی و فرآیند پردازش آن را شبیهدر پدیده

آموزان فراهم کند تواند بستری را برای دانشمی گفت که متاورس توانیملف یادگیری انجام شود. در تبیین این یافته ی مختهاسبک

های درس مجازی شرکت کنند و با همسالان و مربیان خود در هر نقطه از جهان، بدون توجه به فاصله فیزیکی، تعامل تا در کلاس

 تواندیمی بیشتری را برای دانشجویان فراهم سازد، ریپذانعطافری از راه دور کمک کند و ی یادگیهاچالشداشته باشند، به رفع 

ی پیچیده کمک نماید، هاهینظر، فراگیر و تعاملی ایجاد کند و به دانشجویان در درک بهتر مفاهیم و جانبههمهی یادگیری هاطیمح

کار  باهمها و تکالیف در فضای مجازی ها اجازه دهد تا روی پروژهآنزمینه یادگیری مشارکتی، همکاری و کار تیمی را تسهیل و به 

ی یادگیری را هاسبکی مهم ارتباطی، حل مسئله و رهبری کمک کند، یادگیری را شخصی و هامهارتبه توسعه  تواندیمکنند. 

یی که خطرات احتمالی هاشیآزمازا یا ی هزینههاشیآزمادانشجویان سازگار نماید، متاورس جهت انجام  تکتکمتناسب با نیازهای 

و سرعت فرآیندهای آموزشی را  عمق، وسعت متاورسنیستند بستر بسیار خوبی است. فناوری  ریپذامکاندارند یا در دنیای واقعی 

  (.2022، 2یوکند )یمو معلم را متحول  آموزدانشو رابطه  دهدیمافزایش 

 (.2022، 3مایاستاکدیسسازد )های یادگیری ترکیبی، غنی، مستقیم و غیرمستقیم را فراهم تواند فرصتآموزشی می متاورس

ی هابرنامهیادگیری، محتوای -تا با استفاده از واقعیت مجازی و افزوده برای بهبود فرآیند یاددهی سازدیمدانشجویان را قادر  متاورس

اساتید و  یبرا یجامع و تعامل یریادگی یفضای سازفراهم قیمتاورس از طر(. 2022تلیلی، ) بگذارندبه اشتراک  باهمدرسی را 

است که  یمجاز طیمح کیکه متاورس  شودیم دیتأک نی. همچن(2022، 4گیو و گائوکند )یم لیتسهی را تجرب یریادگجویان یدانش

بر اساس شواهد موجود  .(2022تنگ و دیگران، دهد )یارائه م یتریتعامل یریادگیو تجربه  ریفراگشرفته، یبه دانشجویان تجارب پ

که استفاده از  دندیرس جهینت نیابه  پژوهشگراندهد، یم شیرا افزاجویان دانش یمتاورس، مشارکت و همکار یفناور اتیدر ادب

( 2023هادی موفقی، شود )یمآنان و عملکرد  تینفس، رضا، دانش، اعتمادبهجویانمشارکت دانش شیمتاورس در آموزش باعث افزا

 یریادگیارائه ( مدعی هستند که متاورس با 2022گائو )و  ویگ (.2012آیلو و دیگران، کند )دانشجویان را تسهیل  یتجرب یریادگو ی

 آموزش و یادگیری فرایندهای فعال کردن، همکاری پویا و ارتباطات تعاملی، ترویج و فراگیر یادگیری یهافرصت، یتعاملی و تجرب

، دهدیم افزایش را دانشجویان انگیزه و کندیم فراهم را پویا و ریپذاسیمق، متنوع، ریپذانعطاف ، محیط یادگیریزمانناهم و زمانهم

                                                 
1 Gökçe Narin 
2 Yue 
3 Mystakidis 
4 Guo & Gao, 
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 از را اجتماعی هویت به مربوط موانع و کند حمایت عاطفی از یادگیری که کنند طراحی را ییهاطیمح تا کندیم مجهز را اساتید

کرده  تقویت را انتقادی تفکر یهامهارتمسئله،  ی حلهاییتوانادانشجویان،  تحصیلی عملکرد که دارد را توانایی این، بردیم بین

  .(1402خوشنویسان، طلایی و شریفی، سازد )یمی را فراهم تیفیباک و پویا زمینه یادگیری و

 یریادگی نهیدر زمو آلفا،  Zی آموزشی نسل هایازیه نظرفیت خویش در پاسخگویی ب لیمتاورس در آموزش به دل تیدرنها

و  ی تلیلیهاپژوهشی هاافتهی متاورس با یهاتیمحدودو  هاچالشی پژوهش در حوزه هاافتهی است. داکردهیپبیشتری  تیمحبوب

(، 1402(، خوشنویسان، طلایی و شریفی )2021) گرانو دی 3(، لیائو2023) 2کیم و پارک(، 2022) 1سونجی و (، تیلور2023) گرانید

 سیپرا(، پرایس و 1401زاده )، حسن(1402)ی احمدآباد یلی و یزوارک یزارع(، عباسی، 1401اصفهانی و صفرآبادی ) پورمحمدباقر

فیترا سیمبلون و (، 2023ی )لریکام(، 2022گوگن )(، 2023) زلیب(، 2023) گرانید(، لوپز و 2023کندکار )(، 2023) (، خلیل2023)

(، ریتا 2023) گرانید(، لیانگ و 2024) 7(، فلوریس و دیگران2023) 6کایلی و ، بالات، یاوز5و تاپراکلیکولو تاسیسار(، 2022) 4آفدلنی

  .مطابقت دارند (2023همکاران )( و رحمان و 2022) گرانیدو  8کنتراس(، 2023) گرانیدروی و 

، هزینه بالای هارساختیزر زمینه نوپا بودن فناوری، مشکلات فنی و تخصصی، ضعف های متاورس آموزشی دبیشترین چالش

ی قانونی، تعصبات هاتیمحدودتجهیزات، الزامات یادگیری، مسائل اخلاقی و اجتماعی، اعتیاد و مشکلات سلامت روان، عدم وجود 

های امنیتی پذیریحریم خصوصی، خطرات و آسیبهای مربوط به فرهنگی، مسائل مربوط به قابلیت استفاده و دسترسی، نگرانی

ی مجازی دارای مشکلات فنی، هاجهاناشاره کردند که  (2023) 9های نقض حق چاپ بوده است. مین و دیگرانشبکه و چالش

یت را این واقع، (2023) 10. باخری و صوفیانفقدان دسترسی سریع به اینترنت، کامپیوترهای مناسب و سایر تجهیزات ضروری هستند

مدعی است ( 2023) یلریکام در آموزش مستلزم منابع و هزینه خاصی است.متاورس ی هایفناورکه استفاده از  کنندیمبرجسته 

همه  چونی موجود را تشدید کند، هاینابرابرافزار و آموزش است و ممکن است افزار، نرمهای سختمتاورس آموزشی نیازمند هزینه

اظهار داشتند که استفاده  (2023) گرانیدلی و  (.2023کادورا و حسینی، باشند )منابع لازم دسترسی نداشته  دانشجویان به فناوری یا

ی هاینگران، باشد و این ممکن است بر اثربخشی آن تأثیر بگذارد برزمانی آموزشی با آن ممکن است هاروشاز متاورس و تطبیق 

و آزار و اذیت مجازی، از چالش های متاورس آموزشی  هادادهحفظ حریم خصوصی، برابری دیجیتال و ملاحظات اخلاقی، مانند امنیت 

ی سازادهیپشوند زیرا  مندبهرهاز آن  توانندینمواقعیت مجازی بیشتر است و همه  افزارسختکه هزینه  شودیمهستند. چنین استنباط 

افزاری است و این احتمال وجود دارد که با های زیاد و الزامات سخت، هزینهافزارسختوسیع نیازمند پیشرفت در متاورس در مقیاس 

 کوتاهی منسوخ شوند.  زمانمدتدر  شدهیداریخرسریع توسعه فناوری، تجهیزات  سرعتبهتوجه 

                                                 
1 Taylor & Soneji 
2 Park & Kim 
3 Liao 
4 Fitria, Simbolon & Afdaleni 
5 Sarıtaş & Topraklıkoğlu 
6 Balat, Yavuz & Kayalı 
7 Flores et al 
8 Contreras 
9 Min et al  
1 0 Bakhri & Sofyan 
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مربوط به صداقت شامل چاپ  مسائل .خود هستندعلاوه بر این، مربیان و فراگیران در معرض خطر سرقت علمی مطالب و محتوای 

متاورس باید بهبود  نظارتاست،  افتهیشیافزای توجهقابل طوربهی، رعایت حق مالکیت معنوی بردارکلاهو انتشار اطلاعات نادرست و 

روزرسانی شوند مطالعات نشان داده است که متاورس موجب اعتیاد به اینترنت و سرعت تدوین و بهیابد و قوانین و مقررات مربوط به

کننده باشند عالی و سرگرم ازحدشیبهای مجازی فراگیر ممکن است سلامت جسمی و روانی شود، دلیل آن این است که محیط

مانعی برای برخی از  تواندیمهای سواد دیجیتال و استفاده مؤثر از ابزارهای دیجیتال نیاز دارد. این به مهارت متاورسین، علاوه بر ا

بر هنجارهای اجتماعی و فرهنگی  تواندیمعلاوه بر این متاورس  یی که کمتر با این فناوری آشنایی دارند، باشد.هاآن ژهیوبهکاربران، 

 (.2021، 2نینگ و دیگران؛ 2023، 1رویخابگذارد )تأثیر 

ی این حوزه با هاافتهحاکی از مزایای استفاده از متاورس هست. ی هاافته، یهاتیمحدودو  هاچالشکاربردها،  باوجود تیدرنها 

(، 2023) 4و دیگران اونو(، 2023) 3لانیکب(، 1401زاده )، حسن(1402) احمدآبادی یلی و زوارکی زارعی، ی عباسیهاپژوهشی هاافتهی

( 2022) گرانیدو  نیر(، 2022کنتراس )(، 2021) 6آناکونا و دیگران زیاورت(، 2022) 5و سانگس ویژ(، سای، 2023) ینیحسو  کادورا

 ژهیوبهگفت که متاورس فرصتی را برای نوآوری آموزشی،  توانیم هاافتهتبیین این ی در ( مطابقت دارند.2023و رحمان و دیگران )

تواند سرعت یادگیری را تسریع و محیط فراگیری را . متاورس میدهدیمیی که نیاز به تجربه و آموزش عملی دارند، ارائه هانهیزمدر 

 زتریانگجانیهرا برای دانشجویان ارائه دهد و مشارکت کلاس را افزایش و یادگیری را  جانبههمهتجربه یادگیری برای همه ایجاد کند، 

ی جدید تجربیات یادگیری را متحول هافرصتتواند با ارائه در آموزش عالی از محبوبیت بیشتری برخوردار است و می .ندک ترفعالو 

 (. 2022و دیگران،  7سناردیکند )

ی اشاره داشت، در متاورس نتایج و تجربیات یادگیری را استانداردسازبه حضور، تعامل و  توانیمی بارز متاورس هایژگیواز 

حضور باعث  حسشود، پذیر میفرد امکانهای منحصربهتوان به حضور اجتماعی، شناختی و آموزشی نسبت داد که با تواناییمی

بتوانند  دیمتاورس با یایاست که کاربران در دن یمعن نیتعامل به ای یا همکارافزایش کیفیت تعاملات آنلاین خواهد شد، قابلیت 

شاخصی است که یادگیری از طریق  نیترمهم، ایجاد تعاملات قدرتمند داشته باشند اءیکاربران و اش ریسا نیب یتعاملات متعدد

ی آموزش متمایز ساخته است، استانداردسازی نیز به امکان عملیاتی شدن قابلیت همکاری در متاورس هامدلمتاورس را از سایر 

ی سازهیشبکه یادگیری مبتنی بر متاورس، زندگی واقعی را  دهدیم(. نتایج مطالعات نشان 2006و دیگران،  8گریسونکند )یمکمک 

 . بخشدیممداوم نتایج یادگیری را بهبود  طوربهو 
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 یریگجهینت

درواقع،  .رقم خواهد زدآموزش  یایدنرا در  یاگسترده تلاتحوکه  است یدیجد نسبتاً یکیتکنولوژ لابانقو  دیجد یتاورس نوآورم

کار و  نیو همچن دیجد یایدر دن یریادگیتجربه، کاوش، آموزش و  یبرا یشتریب یهافرصت دهدیامکان مان ریمتاورس به فراگ

ی زمانی هاتلاشی برای محقق کردن مفروضات جهان مجازی با نظام و ریناپذمتاورس امروز یک واقعیت اجتناب .تعامل داشته باشند

اندازه دنیای فیزیکی و  امروز توسعه دنیای مجازی و متاورس به .و مکانی رهاشده از مفهوم خطی و یکجانشینی جهان فیزیکی است

در این  .کندی نیآفرنقشآموزشی، تربیتی و پژوهشی های تبع آن فعالیتتواند در آینده فرهنگ جهانی و بهمیکه واقعی اهمیت دارد 

ی هایژگیومتناسب با  رای درسی و آموزشی هابرنامهی از نتایج پژوهش ریگبهرهبا د نتوانمینظام آموزشی  گذاراناستیسراستا 

تدوین برنامه راهبردی ، با متاورس های فناوریهمسو با توسعه تکنولوژی و پیشرفتند و بازآفرینی کن و آلفا Zیادگیرندگان نسل 

های نبه، با فضای به وجود آمده مواجه و بسترهای لازم در ایجاد و توسعه زیرساختجاهمه یگذارهیو همچنین سرما نظام آموزشی

 یهایریگاز جهت یامطالعه نقشه نیاعلاوه بر این نتایج  آن را مدیریت نمایند.ای مسئولانه به شیوهرا فراهم و آموزش فناورانه 

 و فراگیر شود. رشیپذ در آموزش مورد متاورستا  ردیقرار گ یبررس در نظر گرفته شود و مورد دیکه با دهدیرا ارائه متی آ یقاتیتحق

 منابع

 .71-96(، 18)5، فناوری آموزشی در یادگیری، متاورس در آموزش یهاستمیبر کاربرد س یمرور(. 1401پورمحمدباقراصفهانی، لطیفه و صفرآبادی، نجمه. )

 .7-22(، 2)8، علوم و فنون مدیریت اطلاعات(. متاورس، فرادانشگاه و آینده آموزش عالی، 1401زاده، محمد. )حسن

 .67-93(، 2)16 فصلنامه تحقیقات فرهنگی ایران،، آموزش در متاورس یهاچالش یواکاو(. 1402خوشنویسان، فاطمه؛ طلائی مریم و شریفی، سعید. )

 .310 -287(، 2)18 فناوری آموزش،مند، ر نظامنوین متاورس در آموزش و یادگیری: یک مرو کاربرد فناوریسی (. برر1402عباسی، حامد. )

 .121 -144، 3 ی،تیاطلاعات و ارتباطات در علوم ترب یبر نقش متاورس در آموزش، فناور یمرور(. 1402مشعشعی، رزیتا و جامه بزرگ، زهرا. )

نشریه دانشکده ، مندمرور نظام کیکارکنان:  تیبر خلاق یرهبر نینو یهاسبک ریتاث(. 1395ه، فروزان و شعبانی، فاطمه )زاده شوریدزاده، نرجس؛ آتشموسی

 .59-77(، 92)25، پرستاری و مامایی دانشگاه شهید بهشتی
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